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Cadeau : jeu diinitiation en encart, visitez la Terre du Milicu !
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1 fait froid, il faut bouger... Des tas de
conventions, prés de chez vous, autorisent
toutes sortes d'épanchements interdits
chez soi : parler trés fort en agitant les
bras, se déguiser en chevalier-ninja gran-
breton, théoriser en public I'existence d'un
systéme de reégles idéal, manger des sand-
urichs aux rutabagas ou se faire de nou-
weaux amis. Peut-étre, avec un peu de
chance, pourrez-vous élargir votre horizon
‘wdique, interacter dans tous les sens, dor-
mir dans la poussiére et sombrer dans la
wacacolainomanie, et plus tard vous direz:
" Xy étais, ouais ! Je I'ai fait, et j’en suis
rewenuy, plein de sacs de dés et de points
'expérience. " Et les gens diront : “ Le
Wonde du Jeu ? Nous aussi.” et vous les
regarderez avec commisération, les
pauvres : la chaleur, I'humidité, le bruit, le
stupre comme dirait PA. ! “ Non, je
parle des Nocturnes foréziennes, de
liémesis, des Joutes du Téméraire,
de Quenta Lewe, des Cervolades,
wles 24 heures du jeu, de la
Gobelin Night Fever j'en
passe et des méilleures 1"

Cyril Pasteau (& Pippin)
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Gagnez EverQuest® !

occasion de la sortie d’EverQuest® en francais, UbiSoft offre dix jeux complets aux lecteurs de
2b. Pour participer au concours, c'est simple : vous devez répondre a la question qui suiten
2 bonne case, puis découper, recopier ou photocopier le coupon ci-dessous et nous le renvoyer
3 Fadresse suivante avant le 15 janvier 2003 (cachet de la poste faisant foi) :

BackstaB — CONCOURS EVERQUEST® - 2 RUE LECHAPELAIS 75017 PARIS

m du monde d’EverQuest® ?
B Norrath B Eridan

PCcorom |

Libi Soft

EverQuest is a registered tra-

Ace: B =u(x) voio
Les données de ce hulletin etant treittes i
par Ubi soft —Jeu gratuit sans obligation d'achat —Les mem

ces sociétés ne peuvent participer —Les vainguews seront &
des résultats dans Backstab 43. 1

‘wn deoit d acces et de rediification. Vous pouvez également vous
opposer a leur cession ultérieurs ennows ; : ; informatique et Liberté du 06/01/78). Les lots sont offerts
famille et les joueurs sponsorisés par
< lots sous 20 jours aprés parution
néme adresse).

demark of Sony Computer

Entertainment America Inc,

SOE and the SOE logo are

trademarks of Sony Online

Entertainment Inc. in the i
United States andfor other countries. All

other trademarks belong to their respective own
Sony Computer Entertainment America inc. Al rig|
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- Backstab

SIS Bah cest la premiére fois que jécris a un magazine. Quand je suis content
WSS mien, ¢ est comme avec la bonne bouffe. Quand c'est bon, on mange, et du
WS on se tait. et bein, avant Je lisais, alors je me taisais. Mais Ia ¢a va pas du
WL * En sortant du travail, le 9 octobre 2002 a 7 h 47, je passe devant le
IWesowe 3 Republique, et fachéte Backstab pour occuper mon trajet en métro et
WS longues soirees d'hiver. Bien que je ne sois pas abonné, jachéte Backstab
WE des mois, et tous les mois, je commence par lire les scénars que je vais pou-
WBir s=ire jouer. Donc, je déchire le plastique, jouvre le magazine un peu avant
WS sSew. pour tomber sur les scénars. Et 1a : pas de scénars. Alors je me dis quiils
BN 52 etre mis a la fin, alors, je regarde a Ia fin. Toujours rien... Je regarde le
WSSsaire @ pas de mention de scénars. Je pleure tout le reste du trajet, et je
W= chez moi. Fin de I'histoire.
MiBes. gue se passe-t-il 7 Les pigistes sont en gréve ? Je suis victime d'une hallu-
Wimason collective, avec mes potes qui ont aussi acheté Backstab et le vendeur
W= == boutique preférée 7 lls sont déja Ia ? Ou alors les Associations des familles
L unes ont fait interdire la parution de scénars par le gouvernement ?
"SiMee. S part ca, bien que je proteste contre |a disparition des scénars, j'espére
Weeser votre mag’ le mois prochain pour pouvoir accrocher le poster, et avec scé-
WS c= coup-ci, mobligez pas a vous proposer des scénars de mon cru, ¢a ferait
Wiiser les ventes de votre magazine, je suis pas doué pour I'écriture.
Seere un truc ! Vous voulez pas mettre des Irrécupérables dans Backstab ?
Bas trop Dork Tower, I'esprit est pas le méme, mais chacun ses gouts. En
IS €2 rerdra Backstab encore plus proche de I'ancien Casus, celui des tout pre-
WNlESs f2mps, avec jeux en encart,
&t bein voila, Kannibal Lecteur, comme pour ton courrier des lecteurs, tu
m estampiller cette lettre : ATTENTION, CETTE LETTRE CONTIENT DES CRI-
WIRLES PAS CONSTRUCTIVES, et me descendre en flamme de facon presque
Slssoristigue dans ta rubrigue, mais j'aimerais bien une réponse, je te mets
\ Ssme le timbre si tu veux répondre par courrier.
W= woila, bonne continuation.

Toi et tes potes,

NiBws &tes punis jusqu'a nouvel ordre, on vous avait prévenus bien a I'avance, ton
faurner larmoyant n'y changera rien. Les 6 et 7 mars, le 18 mai et le 2 juillet,
JiBERs petit groupe s'est livré a un dénigrement systématique du cahier de sce-
NiEMes. sauf concernant les jeux auxquels vous jouez et ce pour une durée de plu-
Jilsss minutes. Ces agissements ont pris place tant a vos domiciles qu'en public,
WiiSE un bar du canal Saint-Martin. Tout est enregistré, une copie du support
WiisEs s=ra adressée a vos avocats si la décision de vous poursuivre en justice se
S Stre positive. Cette bande ne constituant pas une preuve, vous serez heu-
W & @pprendre que plusieurs de vos camarades ont accepté de témoigner
SEtes menue monnaie.
(BN SIEsssant. et c'est en cela que votre comportement n'est pas trés citoyen, tous
B EsEnts de livres d'ile-de-France ont été livrés en Backstab dépourvus de scé-
(NN = vendeur de ta boutique préférée a été licencié pour avoir fait linnocent.
s sart. cette réponse est peut-étre presque humoristique, mais pour ta part,
WIESRESES0 pas presque crétin ? Plus ressembler a I'ancien Casus ? Eh, mais je me
SliEmitEne avec i3 réalité tellement elle est puissante la force de tes idées ! Allez les
WHINS, SIS au'on se remette 3 Squad Leader et Animonde, le revival eighties est
ApRENET et hyper trendy en ce moment, on ne peut pas se permettre de rater
i Billewrs. on va arréter définitivement les scénars, pour moins ressembler &
WhmneEs Ssckstab. Bon ca suffit, tu ramasses tes potes et tu dégages.
it mendll powr le timbre.

Benjamin Le Lay

James Batavia,
évincant Kannibal Lecteur

_ 3 Visuel de couverture :
Extrait de Les Deux Tours de Peter Jackson
copyright New Line Cinema
‘aimablement fourni par Kinema Film
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' Oue faire en arrendﬂr...

_.Cops, Vermine, Les Deux Tours, Demon : The Fallen ef le reste de |a bande ? Voici quelques idaes qu'il
ne vous reste plus qu cueillir comme des fruits bien mirs. Attention cependant @ ceux dOlivier
Collin, dont les propriet@s hallucinog@nes sonf bien connues.

Manuel d'une légende

il y a plus d'un an environ,
un héros barbu a la hache
virevoltante et aux rhuma-
tismes articulaires créait la
surprise éditoriale en fan-
tasy. Bragelonne nous per-
met d’en savoir plus sur
Druss avec Druss la légende
du toujours égal a lui-méme
David Gemmel. Le début de |'histoire res-
semble & Conan, en plus vieux : des barbares
massacrent son pére et ont enleveé sa
femme. Il les poursuit, lui, le paysan violent
et maladroit, et va accomplir son destin :
devenir une légende. Alors au menu : un
passage en tant que mercenaire, des
démons, des royaumes a détruire, bref le
tout-venant du héros. La est
d’ailleurs un peu le pro-
bléme. Car si Druss en
légende sur la fin était origi- |
nal, Druss/Conan est plus |
caricatural. Ne boudons pas
pour autant notre plaisir de
lecture, qui est avec Gemmel
presque toujours automa-
tique quand on aime ce qu’il
fait. Notons également la fin de la Trilogie
des Orcs de Stan Nicholls. Les Guerriers de la
tempéte clét donc ce cycle “de "autre c6te”
ou I'on apprend comment pense un orque
(ca pense un orgue 7). Un roman efficace et
rythmé.

Noble Armada Expanded Edtion

Ce petit jeu de plateau
honorable permet de
simuler de maniére sim-
pliste des conflits spatiaux.
Servi par des figurines plu-
tot réussies, ce jeu saura
séduire les moins techni-
ciens d’entre vous. Noble

., Ultima parano t.1 : Ghosttown Gangsters

:"__; Résumer cette BD n'est pas chose facile, tout comme la lire. Mais
attendez, ne me faites pas dire ce que je n'ai pas dit : ce n'est pas

une mauvaise BD, sinon j'en parlerais pas ! Le graphisme, le ryth-
me de narration font d'Ultima parano une BD exigeante a décou-
wrir mais d'un intérét certain. Surtout c'est une vraie BD cyber-

Armada est parfait pour simuler rapidement
un petit combat spatial au cours d'une par-
tie de jdr. Cette nouvelle mouture n'est pas
un remeéde a ce que je considére comme le

principal défaut de ce jeu : 'absence de ges- |

tion de la troisieme dimension. En revanche,

elle apporte de trés nombreuses et trés |

essentielles informations concernant |'utili-
sation des pouvoirs psi, les navettes sym-
biotes ou encore les vaisseaux Vau.

Pour sauver le monde... |

L'agent de Spycraft a besoin
de talent, de matériel et de
chance. Le Soldier/Wheel-
man Class Guide est |a pour
compléter sa panoplie. Pour
le talent, les classes de pres-
tige, les nouvelles compé-
tences et dons sont prévus
pour les agents de terrain c'est-a-dire ceux
qui entendent les balles siffler. Pour le mate-
riel, il peut &tre classique ou utiliser des tech-
nologies supra-modernes comme les gad-
gets de “Q". Pour la chance, les deés
parleront pour vous ! Bref un bon compa-
gnon pour MJ et PJ. 105 pages, 30 euros.

Armed and dangerous

Vous avez un faible pour le
Japon, la Chine et la Malai-
sie ? La bonne idée du
moment vient de nos amis

R pilé un livret de 48 pages a
;= a partir de leur Compendium
- — of Weapons & Armour.
Armes, armures et chateaux, ce supplément
regorge d‘illustrations noir et blanc.

X-Bugs, lasuite

La deuxiéme boite de I'excellent “jeu de
puce” américain de guerres fratricides entre

de Palladium qui ont com- |

insectes vient de sortir,
toujours en deux gammes
de couleurs différentes,
pour vous permettre de
jouer a quatre. Cette fois,
vous découvrirez les armes
redoutables des Chitinians
et des Soviet Optera ! Tout
un programme !

Aprés 15ansd'attente
r
,—-—— ANU ¥ dULTIES
S 152 5T

Les Royaumes de la
Sorcellerie, traduit
par Jeux Descartes
pour Warhammer,
arrive dans les
rayons en décembre
ou janvier. Tout,
vous saurez tout sur
la sorcellerie dans le
Vieux Monde. On
en reparle dans le
prochain numero !

Info ou intox ?
— 100% de couleur signée pour

Transhuman Space hardcover

M - ivril Ta GenCon Furope 2003 se

déroulera & Londres
— 66% Whit

Ops est 1&

— 3% Le numéro 3 des Erudits de 1
bign paralt bient8t

—~ 73zp Asheron's Call 2

décembre

— 14% Julien Bilondel va lancer un bar
de rencontres pour r8ilistes

—~ .DOC Berivains en gufte d’dditeur,
visites ww >

- 6U% Te Deum pour un massacre &£diteé

T.0.C-

punk qui aborde le monde virtuel avec de vraies idées. Ghosttown est
un réseau global ot toute décision politique se joue accompagnée d'un
vernis de politesse et d’hypocrisie sans égal. Pourtant des gens croient
en cette démocratie virtuelle : certes pas ceux qui vont l'attaquer et qui
vont foutre un de ces dawa ! Delcourt, 48 pages, 12,5 euros.




Apres la guerre vient... la GUERRE

Une boite Orque va sortir pour Confrontation :
elle comprend un champion Amok et quatre
guerriers. Si j'ai tout suivi, les Amoks sont des
sortes d’Orques Noirs plutét brutos, et plutot
pas mal niveau design, méme si pas forcément
super originaux. Pour compléter vos Alahan
montés (en gros la boite aux cavaliers) voici
venir un musicos et un certain Rigas Luberack
le miséricordieux. Ouah, quel nom, j'en ai des
frissons ! En tout cas la
figurine est sympa, car elle présente un
vieux guerrier gui garde sa noblesse tout en
comptant ses rides ! Question
figurines qui scotchent, le nou-
veau chef de meute Wolfen se
pose, comme |le moine-guer-
rier de Dirz, qui a certes un
chapeau folklo, mais qui pos-
séde un je ne-sais-quoi qui le
rend désirable (a jouer évi-

demment, je ne
% suis pas accro
. aux mutagénes
. moi !). Je me
réserve un peu
de place pour
vous annoncer la
sortie fin
décembre de
Rag-Narok, |la
version combat
de masse de
Confrontation.
Jesaisqu'en tant
qu'Arlesienne
du milieu du jeu,
il faut rester prudent en la matiére, mais vu que
la ils ont méme fait un site qui fait un décompte
(www.rag-narok.com), c'est qu’ils doivent y
croire eux aussi, alors...

Le 74 Cercle de I'enfeseer

Le Manuel du Héros

Il devrait &tre dans les bacs a I'heure ot vous
lirez ces lignes. 128 pages, environ 24 euros,
I'odeur du sable chaud, 9

races, 14 classes de pres-

d tige, plus de 40 dons et tout

| ce qu'il faut pour devenir

un Héros Malgré Soi ou un

Gentilhomme de Fortune !

Merci qui ? Merci Ori-

flam 1... En plus, tout le

suivi de la gamme se trouve

sur & www.archipels.info. |

Et cocorico, la saga Archipels va étre traduite
en anglais par Eden Studios... Bravo qui ?

T.0.C.
Les conquérants d’'Omale

Omale est gigantesque. Mais |

c’est un mot trop faible. Car

Omale recouvre son propre |

soleil. Sur Omale trois Rehs

(espeéces) se disputent le droit -

d'étre les seuls & disposer d'un

territoire pourtant presque infini : les Hodggins,
les Chiles et les humains. Sur Omale on attend la
venue de |'Aezir comme tous les 26 ans. Sur
Omale s'étend la plaque d’ombre qui refroidit
tout sur son passage. Sur Omale les hommes
sont égaux 3 eux-mémes ; pitoyables, grands et
énigmatigues. Laissez Laurent Génefort vous
distiller sa prose trés précise qui se concentre
sur le coté ethnographique de la SF. Peut-étre
moins passionnant que le premier ouvrage dans
cet univers, mais le tout est cohérent et bien
écrit. J'ai Lu Millénaires, 403 pages, 15 euros.

Cthulhu Ftagh'n'!

Verte et plaisante
contrée est l'indi-
cible traduction
d'un supplément de
L'Appel pour la
Grande-Bretagne
paru en... 1987 | Ca
c'est du grand
ancien... 80 pages
de pur bonheur gra-
tuit (sauf pour la

de dés mécaniques ?

La version fran-
caise, plus exacte-
ment québécoise,
de Mechanical
Dream est prévue
pour le début de
I'année. L'équipe
de Steamlogic se
préoccupe actuel-

lement de tester |

un jeu de plateau
appelé Pantins nocturnes, divertissement
de choix pour les habitants de Kainas
assiégés par le Réve :
& www.steamlogic.com.

Paris 6° s'offre une boutique

Fireball ouvre ses portes 3 rue Monsieur le
Prince, métro Odéon. En semaine jusqu’a 20
heures ! Tél : 01.43.25.36.88

Les terres dévastées pour Obsidian devrait
avoir fait son apparition, mais le prochain
gros morceau en provenance de Bordeaux
est la traduction de Léviathan, une cam-
pagne de création espagnole pour Kult. Cri-
tique détaillée dans le prochain numéro.

* ] “’GN
Le Panier O

Le Bélial’ nous propose aprés trois ans d‘ab-
sence le retour de son anthologie SF. 2000~
2002, telle est don la période de sorties des 10
récits mis en avant. A noter un état des lieux de
I'édition fantasy et SF assez corrosif mais pas
mal réaliste (17 euros). Mnémos récidive dans
le roman de jdr
avec Anonymus de FF
Fabien Clavel, 0 "'l._luua
roman tiré de =
V'univers de Nephi-

lim. Pour les fans

c'est du tout hon,

pour les autres ca

reste quand méme

un roman correct

(12 euros). Chez

Fleuve Nair, signa-

lons la sortie de

Cormyr dans la

série Royaumes

Oubliés. Plus gore que d’habitude, ce roman
n'est certes pas transcendant, mais quelque
part ce n'est pas ce qu‘on lui demande. Succes-
sion, mythes anciens avec des elfes dedans,
bref de quoi s'inspirer en lisant dans le métro.
(Ed Greenwood et Jeff Grubb).




Aux origines de Merlin

lean-Louis Fetjaine retrouve la fantasy.
Apres sa célebre trilogie des elfes, il se
lance sur les traces de Myrddin avec Le
pas de Merlin (Belfond, 332 pages,
18,30 euros). Au VI€ siecle, les
royaumes bretons

sont assaillis par les

Saxons, les Pictes et

les Gaéls. Pour lutter, |

ces derniers tentent |

de se fédérer afin de

pouvoir lancer une |

vaste offensive. Tou-

tefois les querelles

ont la vie dure. Avec L= 4

ce nouveau roman, I'auteur méle habi-
lement histoire et légende. Il nous
entraine dans un monde ol la magie
et le reel sont étroitement liés. On suit
les debuts de Merlin alors jeune barde
qui va decouvrir son héritage sur fond
de guerre. Un premier tome qui
augure d'une bonne saga. A surveiller !

Road of the Beas

Voici venir les livres de voies pour Dark Ages :
Vampire... La Béte ouvre le
chemin. On la tue, on lui
ouvre les entrailles et que
trouve-t-on, je vous le
donne en mille ? Des mono-
logues interminables, une
relecture des Six Traditions,

71.0.C.

Hermann pere & fils

Pour leur deuxiéme collaboration, Her-
mann et son fils Yves H. signent Manhat-
tan Beach 1957 édité par Le Lombard (52
pages, 11,90 euros) dans la collection
Signe. John Haig est un

flic qui s'ennuie lancé

sur la piste d'un tueur.

Ce dossier est |'occasion

pour lui de renouer

avec son passe. Cette

nouvelle collaboration

est une vraie réussite,

apres Liens de Sang le

peére et le fils signent une histoire qui com-
mence comme un polar mais qui au final
est plus proche du road movie. On se
laisse penétrer par I'histoire et on plonge
avec delices dans cette Amérique des
années soixante-dix.

des factions, des sous-voies, des prétirés et
quelques personnalités, dont une qui nous
éclaire un peu sur le passé d'un futur Seraph.
C'est bien écrit mais ennuyeux si on n'ac-
croche pas a un sujet aussi peu sexy que
cette idéologie, tournée et retournée dans
tous les sens. Assimiler les voies a des reli-
gions organisées ne fait que compliquer
I"équation politique vampirique. Si vous

n'incarnez pas un Gangrel particulierement |

atteint, passez votre chemin. 15,50 euros,
disponible.

Chronomancy

Mongoose Publishing
propose dans le cadre des [
Encyclopadia Arcane un
supplément en anglais
consacré a la chronoman-
cie, la magie basée sur le
contréle du temps. Le
tout s'accompagne bien
évidemment de classes
de personnages, nou-
veaux sorts et objets
magiques et de régles spé-
cifiques a la gestion de cet
art. Une magie a prendre
avec des pincettes si le
i, meneur de jeu ne veut pas
| voir son scénario saboté
par un joueur chronoman-
cien.

Récapitulons : en décembre, un supplé-

ment pour Agone sur les grandes person- |

nalités des Royaumes Crépusculaires, et
Premiéres résistances, quatre scénarios
pour Rétrofutur. (Pour bien s'imprégner de
I"atmosphére, guettez aussi un roman
signé Tristan Lhomme chez Mnemos.) En
janvier, Byzantium Secundus décrit la capi-
tale impériale de Fading Suns. Quasiment
en méme temps, nous aurons droit au trés
touristique Guide abymois ainsi qu’au
Guide de Rétrofutur qui décrira Europole.
En février, le prochain supplément Nephi-
lim expliguera pourquoi et comment des
Nephilim Pas Discrets et Trés Bourrins peu-
vent rester anonymes et tout ca sera dans
Le monde occulte contemporain.

Stairways to Hell

Les editions Le Bélial proposent le
deuxiéme recueil de nouvelles de Thomas
Day intitulé Stairways to Hell (224 pages,
13 euros).
Trois his-
toires met-
tant en
scene trois
hommes
tous nom-
mes Thomas
dans les-
quelles on
retrouve la
hargne de
I"auteur. Ce
sont des
récits bruts
emplis de
rage. On suit

-S”f-aﬁ ;VCIL]S
to hell

1t presents, sans oublier I'espoir.
elles facettes du talent de Tho-

mas Day. A consommer sans modération.

r - -
s p tits zines

Commencons avec le gagnant du Trophée
Fanzine 2002, j'ai

nommé Rune Digitale.
Le n® 5 de ce trés beau
fanzine a paru en
méme temps que Biére

siment une aide de jeu [
pour Raoul” ; toutes les
infos sur http:/runedigi-
tale.fr.st | Passons ensuite 3
a Cendres de sphinx, fidéle au poste, dont
le dernier numéro propose pour 5,50 euros
des scénarios, des aides de jeu (L5A, S7M et
Vampire AT) ainsi
qu'une nouvelle

4 fablyrr2@yahoo.fr. Les
auteurs sortent aussi le
Liber Tolosa, la descrip-
tion compléte de la
cité de Toulouse “a
l'aube des croisades
albigeoises”, dans le
cadre de Dark Ages :
Vampire. Sus aux




Cathares | Toujours dans [T I e Pratchett, Bifrost dont le
le Monde des Ténébres, (1VE Tﬁ,o mc & n° 28 (160 pages, 9 euros) &
jetez-vous sur le dernier met & I'honneur George &

numéro de Tenebrae, ; ; ', La 5383 continue ! R.R. Martin et Khimeira,

émanation de |'associa- | ' Le cinquiéme tome du cycle Le tréne qui pour son n° 16 pro-
tion du méme nom (6 § de fer intitulé Linvincible Forteresse pose un dossier sur la
e u r o s , @ N | o est disponible (J'ai Lu, 348 pages, 6,50 Belgique Fantastique,
http://www.mdt-fr.org). £ ’ euros). Cette saga _ u n ef
Si ¢'est de Thoan dont [ it ~«» | médiévale-fantas- SMIERINIEN © x c e | -
VOUS Efes SEero Con-s T cocsene tique  écrite  par . ; lente

mandez le n® 5 de Comme un lion (76 : George R. R. Martin ! @9 occasion de découvrir la lit-
pages, 5 euros) auprés des Faiseurs d'uni- est un must que les ' térature belge. Outre les
vers (jchosson@wanadoo.fr). Je vous I'or- . fans du genre appre- dossiers, des nouvelles sont
donne ! §'il vous plait ! Allez, quoi ! Termi- : cieront. L'auteur a = proposées ainsi que des cri-
nons sur Présences % développé un univers ey 4 tigues. L'occasion de se cul-
d’Esprits (le zine du club riche et vivant. On suit i tiver en se faisant plaisir.
des amateurs de littéra- les péripéties qui
ture), dont le n° 33, dis- secouent le royaume au travers d'une
ponible pour 4 euros, galerie de personnages tous plus atta-
regorge de critiques et chants les uns que |es autres. La Tenebraeliush
o IR o T e B famille Stark subit des revers, leur fief
(contact@anneau- est attaqueé par les Fer-nés, le jeune roi ‘[ . " [ ; \}\ i
monde.com). Joffrey est assiége dans la capitale ciErac 4 U s
alors qu'au Nord de vieilles légendes
prennent vie. Et pour couronner le Un Mush (univers textuel) en francais sur
tout, la magie fait sa réapparition. le Monde des Ténébres a ouvert ses
Passionnés de littérature, trois revues Une saga pleine de bruits et de fureur portes : tenebraemush.free.fr. Il est pos-

devraient vous intéresser : Faeries consa- qui doit étre découverte, sible d’incarner des mortels, des vampires
crée a la fantasy avec un n® 8 spécial Terry et bient6t des changelins parisiens.

01 +rs.  GBAND CONCOURS LA LOI DU CHAOS |

N 4 L magazine Jf des fous de rotes
CHAOS backstib

-
 BLFES HO@IRE

TOME
A I'occasion de la sortie de "album LA Lot pu claos,

paru aux Editions SOLEIL,
LO) sachstab vous propose un grand concours.

CHADS _ o

| [‘!(i}{ :une lame CLEE NOIR en |(ITIE}§, ‘g’((l['l(](?lll' nature |

2o au 7o prig ;1 album LA LOI DU CHAOS
dédicacé par les auteurs, ralba et rasiaux

8= au 30t prix : 1 album LA LOI DU cHAOS

pour pacticiper, il suffir de répondre aur l]m:sti(ms suivantes

et de renvoger le coupon, avant le 4 janvier 2003
(le cachet de la poste faisant foi), i :
BACKSTAB - CONCOUBS LA LOI DU CHAOS

i GERONIMO

2, RUE LECHAPELAIS - 75017 PARIS

|
|
|
|
!
question 11 Que signifi'c " gOURTE T | @uestion & : pourquoi les jongleurs du palais des plaisirs, |
de la planche 28, portent=ils Une longue barbe ? |
RGpONSES : |
Y REJONSES
ymien dugout, le lettreur o fait une faure de frappe, P s
) 1) parce yitils sont frileust du menton,
2) " eure 7, en wallon, s ¥
e) pnu‘- mrc“] r ]cu T, S‘I‘-ﬂ'l‘llg', LA Pl)l{(;li_DES .'\_L\R.—\]H
5) acherez vos armes de G.v. 4 la foroe des marais | f
5) parce qutils n”ont pas de bras pour se raser.

| ‘ouestion subsidiaire :

e TR S A
www . saleildesite.com

. noms ef adeesse des esclaves sacrifiés,
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Les Pilleurs de tombes

de l'espace

Et non, ce titre n'est pas
une blague pourrie,
mais bel est bien le vrai
nom de ce jeu de cartes
pas a collectionner
édité par le 7€ Cercle
pour 21,90 euros. Le
théme est simple :
chaque joueur incarne
un réalisateur de films
de série Z. |l va vous fal-

7.0.C.
Kwest d’Andréas Eschbach

Eftalan Kwest est capitaine du vaisseau spa-
tial Megatao. Et dans le Royaume du Pan-
tap, ce n'est pas rien ! D'autant qu'il est le
seul survivant du massacre de Toyokan par
les troupes de I'Empereur des étoiles. Efta-
lan Kwest est de plus malade,

tres, Bt c’est incurable, Alors il B

s'est mis en téte de chercher

la Planéte des Origines, celle

ou la vie aurait vu le jour et

ol Dieu aurait résidence.

Premier pas de cette guéte :

les archives du Pashkana- &

rium, la ot toute la mémoire de 'univers est
soi-disant réunie. Revenant dans 'univers
des Milliards de tapis de cheveux (pas besoin
de I'avoir lu toutefois), Eschbach prouve une
nouvelle fois ses talents d'écrivain de
science-fiction. La quéte de I'Homme est au
coeur de son récit, que I'on a bien du mal a
lacher pour faire autre chose. L'Atalante,
500 pages, 21 euros.

loir &tre le plus mauvais ! A vrai dire, il est
bien inutile de vous parler du systéme de
jeu. Sachez juste & ce propos qu'il permet de
nombreuses interactions entre les joueurs et

|
|

les cartes. En fait le truc a bien piger, c’est |
que Les pilleurs de tombes de 'espace est un
jeu allumé qui permet de s'éclater un
moment avec le Collége de jeunes filles ou le
Blob. Seulement il faut que les joueurs
soient tous dans le méme délire, sinonyen a
qui risquent de s’ennuyer ferme.

The Hall of the Rainbow liage

Trop puissant ! Ils
sont balaises chez
Sword & Sorcery,
ils se cassent les
noix a créer un f§
univers de jeu
plutdt sympa, ils
sortent des sup- §
pléments pour et puis voila qu'ils se remet-
tent a sortir des scénarios qui

21| super univers. The Hall of the

| Rainbow Mage n'est donc pas
un supplément sur la Techno
Parade comme e titre pourrait
nous le laisser croire, il ne
s'agit que d'un bon gros “dungeon crawi”
(un de ces trucs ou on tape sur tout ce qui
bouge en échange de trésors et d’XP) géné-
rique. En bref rien de bien nouveau sous le
soleil du D20.

Terra Incognita est
“le premier artbook
francais consacré a
la nouvelle généra-
tion des peintres de
I'imaginaire”.
Mazette ! Un cer-
4 tain J.S., auteur de
| critiques de jeux
daaark et du
Synode parus dans

: J ces pages, est de
I'aventure... & http://artbook.free.fr, 182
pages pour 38 petits euros...

Chroniques du PLF

Contes de Fées, un nouveau jeu de roles
complet réalisé par des passionnés, est dis-
ponible en PDF sur & www.imaginez.net.
Les joueurs incarnent des étres-fées divers et
variés : korrigans, farfadets, lutins et tutti
quanti. Le Grimoire vient de commettre un
nouveau supplément en francais pour
Warhammer le jdr : Mootland décrit en 96
pages le pays des Halfelings. Pour se le pro-

ne se situent pas dans leur |

| C'est que quel que ¢

curer, faites un cheéque de 15 euros a l'ordre
du Grimoire, 30 avenue Bourgain, 92130
Issy-les-Moulineaux ; @ wwuwv.legrimoire.net.
Et si vous cherchez une aventure pour Lyo-
nesse, sachez que la Missive saponifiante est
désormais disponible sur & http:/fwww.belo-
gic.net/~tentacules/lyo/. Enfin, répondrez-
vous a |'appel de Christopher Bihoreau
(cbiho@yahoo.fr) qui souhaite lancer une
fédération francophone de fans de L5A ?

Ce qui fait de Rifts

un grand jeu

soit le supplément
dont on parle, on
sait gu'il esta la fois |
totalement dispen-
sable et compléte-
ment utilisable §
dans le Megaverse
déjanté de Kevin
Siembieda. The Rif-
ter£19, 7,95 dollars
par Palladium

T1.0.C-
Le tour du monde de la SF

s, 11 euros) présentée par Bruno Della
Chiesa nous propose un tour du monde de

vrir des
auteurs
de douze
pays,
connus
(James
Morrow,
Jean-
Marc
Ligny) ou
inconnus
(Ashok
K. Banker, Yoss) du grand public. On a ainsi
droit & une incursion dans la SF indienne,
brésilienne, mexicaine et cubaine. Cette
anthologie en profite aussi pour nous pro-
poser des textes d'auteurs européens venus
d'Espagne, d'ltalie ainsi que de la Répu-
blique tchéque. Une réussite.

«par Beuno/della Chicsa

LEATALANTE




SALUT, MATT.
XGOR EST LA ?

XL NE PEUT PAS
VENIR CE SOIR,

SA MERE AVAIT
BESOIN DE LUI POUR

OU). C'EST LA
GRANDE MODE, EN CE
MOMENT. TU OBLIGES
QUELQU'UN A AFFRONTER
SON PROBLEME.

GE GENRE DE
CONFRONTATIONS
EST CENSE OUVRIR
LES YEUX DU SOJET
SUR SON PROBLEME.

SON
) PROBLEME ?

)

OU], SON PROBLEME.
GA PEUT ETRE UNE

OBSESSION, UNE FIXATION
0U UNE MANIE QUi TE
SEMBLE MALSAINE, 00...

DEPENDANCE, UNE

00...

PESTILENTIELLES DE

VADE DpiMmON CEST POUR TON
RETRO, 00 JEO DE | BIEN. MON FILS !
ROLES ! RETOURNE

AUX FLAMMES un TROUVER

UNE GENTILI.E

i Ty crois pas |

L’ édition francaise, b:en’rof disponible
dans vos magdasins spécialiseés.

Dork Tower

enV.F.



Les Deux
[0urs

Il arrive le 18 decembre en salle, §&
nous connaissons | hisfoire ef poorfant |

nous allons fous 4 aller.

Sans surprise mais avec plaisir, nous allons
revoir ou découvrir les interprétes des person-
nages du deuxiéme tome du Seigneur des
Anneaux : Elijah Wood (Frodon épatant), lan
McKellen (Gandalf lave plus blanc que blanc),
Christopher Lee (Saroumane le maitre des
batons) ou Sean Astin (Samsagace |'anti-héros).
Cherchez dans votre entourage : vous aussi
devez connaitre des gens qui sont allés voir La
Communauté de I'Anneau quatre fois, voire dix
fois, en bande de rélistes, puis en famille, puis
tout seul... Eux, ce sont les vrais fans, ceux qui
sont capables de mettre sur leur véritable
anneau de mariage : « un anneau pour les réunir
pour I'éternité » en runes elfiques (copyright
Fabrice le cousin a Vincent).

Plus intéressant peut-8tre, nos soeurs et nos
parents sont parfois allés voir le film. Ensorce-
lés, ils iront voir la suite. Et c'est une introduc-
tion autrement meilleure que Donjons & Dra-
gons (le film) a 'univers de la fantasy qui sert
de référence commune aux rélistes. Certes, on
n'est pas a I'abri d’entendre des commentaires
vaguement choqués ici ou la, par exemple a
propos de cette deuxiéme partie : « Tout de
méme, ils auraient pu rebaptiser le film aprés
les attentats du 11 septembre. » (sic)

Produits dérivés... du film
Mais voila, La Communauté de I'Anneau est
passé par la et le film de Peter Jackson a rendu

- immédiatement compré-
hensible I'univers médie-
val-fantastique. Il a
grossi aussi 'enjeu finan-
cier de tout ce qui touche
aTolkien. On ne plaisante
plus avec la licence Sei-
gneur des Anneaux. A
titre d'exemple, Games
Workshop a dil refaire le
chapeau de la figurine de
Gandalf, qui n'était pas
courbé selon I'angle cor-
rect, suivant les instruc-
tions de la compagnie de
cinéma...

. & hitp://www.leseigneurdesanneaux.com.

De la a parler de gros sous, a citer des chiffres

brobdingnagiens, & compter le nombre de géné- |

rations d'écoliers britanniques qui ont étudié Le

Seigneur des Anneaux pendant que nous devions |
nous taper du Maupassant... Laissons cela ala |

presse économique et réfléchissons : comment |
1

aller voir ce deuxieme film ?

" New OnLine Cinema

Le trés:anglophone site web officiel des films: |

Les sites web de fans a visiter de toute

| urgence : http://Avww.numenoreen.com et

+ http/hvww.elbakin.com. Le site

' httpi/iwww.chez.com/erech vaut aussi le

* détour. Voila. Mais vous allez vous faire du mal

pour rien et encourager les compagnies de

i cinéma a torturer les fans en déflorant les films

image par image...

| Dailleurs, faites aussi un tour sur
| & http://pointlesswasteoftime.com/film/
| 50reasons.html_

Le Raid Tolkien

Si vous étes prét a faire de cette sortie du film
une petite féte, peut-étre voudrez-vous parti-
cipez a la deuxieme édition du Raid Tolkien ?
Comme |'année derniére, il est prévu de venir
déguisés a une projection spéciale sur grand
écran, de profiter de I'occasion pour se ren-

-contrer entre « tolkiendili » (amis de Tolkien

en sindarin) mais aussi de se lancer dans des
concours de dessin ou de poésie. Le site web
de cette manifestation parisienne organisée
« par des fans pour des fans »
@ http://www.raidtolkien.com.

-
Et apres ?
Ben oui, si vous avez la fibre elfophile, tout un
monde s'ouvre a vous aprés avoir vu le film :
jeux de toutes sortes, livres, objets de collec-
tion, disputes théologiques avec d'autres fana-
tiques et chansons cochonnes bretonnes revi-

|

sitées a la mode de Mordor... Ce dossier ne
vous en donne qu'un petit apercu. A nous la
Nouvelle-Zélande, ses ents barbus et ses
batailles épiques !

Cyril Pasteau
Photos copyright New Line Cinema, aimablement
fournies par Kinema Film.




Un entrefien avec .

Christian Moore

L livre de base du jeu du Seigneur des Anneaux a &la acrif par Matt Forbeck, Steven §.
Long, John Rateliff et Christian Moore. Ce dernier, auteur prolifigue de jeux, mais aussi
d'une these 4 Princeton sur Le Seigneur des Anneaux, @ bien voulu répondre @ quelgues
questions lors de la foire d'Essen Spiel.

Backstah—
Ou'étes-vous
auforise a faire
avec le monde de

Tolien?

Christian Moore
- Les licences
de New Line
Cinema et Tol-
kien Enterprises
permettent a Decipher de faire un jeu de réle sur
Le Seigneur des Anneaux. ICE ne respectait pas
les limites de cette licence. Maintenant que le film
a rendu énorme |'importance de cette propriété
intellectuelle, les détenteurs de licences sont sur-
veillés plus étroitement. Cela signifie, par
exemple, que nous ne pouvons pas insérer dans le
jeu la moindre information spécifique au Silma-
rillion. Pouvair le faire serait sympathique, et je
préfére en fait ce livre au Seigneur des Anneaux,
mais ce dernier fournit suffisamment de matériel
pour rendre
I"histoire
compréhen-
sible. Nous
pouvons
peindre un
monde o il
est facile de

jouer.

B5—Lesharos du Seigneur des Anneaux sont connus : Fro-
don, Aragorn... Les joueurs peuvent-ils jouer ces person-
nages ? 0u bien sonf-ils condamn@s, pour Ecrire une page
('histoire, @ combatfre Ie petit frére caché de Sauron ?
furont-ils droit aux feux de la rampe ?

CM - Cest un
probléme qui se
pose toujours
quand on
touche a une
licence. Mais
aprés avoir lu le
livre, vous vou-
lez forger votre
histoire bien a

' Parutions prévues

Voici une liste non définitive des parutions en

. anglais pour la gamme LOTR jusqu’au prochain

| numéro de Backstab. La liste des parutions en
francais est indisponible mais le livre de base
devrait étre en boutique a I'heure oii vous lirez |

| ces lignes.
Normalement disponible — Une boite de six *
grandes cartes épaisses de qualité collector,
représentant la Terre du Milieu. Elles ont & I'ori-
gine eté realisées & la main pour les films par un
artiste néo-zélandais.
Normalement disponible —La hoite d'initiation
des Deux Tours, gui propose d'incarner Aragorn,
Gandalf, Gimli et Legolas a la recherche des
hobbits et lors de la bataille du Gouffre de
Helm. ;
Normalement disponible —The Narrator's
screen, )
Nov/Déc 02 - The Fellowship of the Ring sour-
cebook, un livre de 128 pages a couverture car-
tonnée, comprenant pas moins de 20 cartes
(Fondcombe, la Lothlorien...). s
Déc02/Jan03 — The Fell Beasts & Wondrous

Magic, un guide des créatures de la Terre du 5

. Milieu.

. JaniFév 03 — The Moria box sef, qui inclura un
petit * Guide to Dwarves ” et un gros * Guide to
the Moria “, qui comprendra les cartes de cer-

. tains endroits stratégiques et des éléments
aléatoires pour les relier.

. Jan/Fev 03 — The Two Towers sourcebook,

. Feb 03 — Une trilogie d'aventures. Pour ne pas
gacher le plaisir du jeu, disons seulement que

- les héros pourront avoir affaire a... un certain

- dragon tué par un humain gquelques années
avant le début du Seigneur des Anneaux.

vous avec les héros. Oui, nous allons créer un
nouveau méchant. En fait, le livre de base décrit
déja un lieutenant de Sauron [I'ex-roi-sorcier
d'Angmar]. Et puis nous allons décrire le Qua-
trieme Age en 2003. En quittant le contexte de
I'histoire que tout le monde connait, on peut
faire une version plus ludique de la Terre du
Milieu.

85 — Respecter e
travail de Tolkien @-

Mgt dificie? L ..;ILRI‘%CSS
CM — Nous avons - - L
faittrés attention |

a «cela. Par
exemple, nous
avens écrit le
livre en anglais R e S
britannique plu- ;
t6t qu‘en améri-
cain. Le domaine
dans lequel nos efforts apparaissent le plus est la
magie qui, chez Tolkien, est subtile. Nous avons
choisi une approche quasi-animiste, alors qu'ICE
avait imposé le systéme de Rolemaster a la Terre
du Milieu.

Coge Boox

B5—Travaillez-vous avec les développeurs du jeu de carfes
 collectionner [JCC) ?

CM — Pas beau-
coup, parce que le
jeu de cartes ne
s’écarte pas du
film. Mais certains Y-
personnages
créés pour le jeu
de cartes vont
apparaitre dans le
jeu de réle (pas
I'inverse parce
qu’il faut des
images du film
pour le JCC).

3T REIK-

TROLERLAYANG GANES

i i€ by
) NARRATOR'S GUIDE

85— A quoi jouez-vous en ce moment ?

CM — Nous faisons une campagne de Star Trekau
bureau. Nous jouons aussi a la troisieme édition
de D&D ou a des jeux de plateaux comme Dune.
Et nous sommes en train de nous lancer dans le
Seigneur des Anneaux. Je vais tester « I'aven-
ture du dragon » [lire I'encadré : « parutions
prévues »]. C'est moi le maitre du jeu.

Propos traduits du néo-rohirique
par Cyril Pasteau




Tiers-fige TiersAge

Jeu de rdle amateur de création francaise consacrd a I'oeuvre de Tolkien,
Tiers-Age est disponible gratuitement sur le wep.

Il a été écrit en 1999 par e
Usher, un amateur de MERP/ 750 telechargemcnu en un an

; JRTM, suite & 'abandon défi- | Long de 123 pages, le jeu contient juste des
ﬂ “pitif du jeu par ICE. Lauteur | régles, qui ont le mérite d'étre évocatrices.

. ne souhaite pas porter de | Chaque caractéristique est déclinée sous forme

&\ | tortaujeu officiel et I'accés d’adjectifs ; par exemple, le niveau 3 ST s

! W% | auxfichiers PDF est protégé | « Excellent » de Poésie est « Inspiré » et induit

§ + """ | parmot de passe. Tiers-Age | I'usage de dés a vingt faces. Le systéme utilise

R, ™ s'adresse plutdt a des | tous lestypesde dés (du d4 au d100). Des inno-

“ ie.ce| joueursquiconnaissentbien | vations bien vues permettent de reproduire

le monde de Tolkien. Il est | I'ambiance de I'oeuvre de Tolkien, avec I'utili-

doté d'un Bestiaire, d'une aide de jeu sur la Magie | sation d'un score de Mélancolie qui dépend du

d’Aman et d'une Campagne d‘Arthedain, qui se | temps passé en Aman et des deuils subis sur la

déroule lors de la guerre entre Arthedain et Ang-

mar environ deux millénaires avant la Guerre de

I’Anneau. Aucun supplément n'est prévu. Cepen-

dant, des amateurs du jeu ont écrit des aventures

qui sont disponibles en ligne. Et les livres d'ICE ou

de Decipher, insiste Usher, fournissent un indis-

pensable complément aux joueurs qui ne seraient
pas trés familiers de I'oeuvre de Tolkien.

Terre du Milieu. Lorsque le score de Mélancolie
dépasse celui des points de Réve, I'Elfe aban- : = ' -

donne tout et part a I'Ouest. Les non-Elfes sont | I'Gil. L'adaptation des régles a celle de JRTM
affectés différemment par les deuils et ris- | permet d'utiliser facilement les anciens sup-
quent de sombrer sous la coupe du Seigneur | pléments.

Ténébreux. Autre excellente trouvaille : chaque CP.
magicien dispose d'un score en Echo Magique, Merci a Usher et Hikaki pour leurs renseigne-
qui augmente a chaque utilisation de ses pou- ments. Les illustrations sont tous droits réserves.
voirs et risque d'attirer sur lui I'attention de & Site : http://couroberon.free.r.

bagnez | Ainneau Unique !

Quel ménestrel savait que Sauron avait forgé, non pas un, mais deux Anneaux Uniques ? Il se trouve que, dans > NGS
des circonstances tout a fait étonnantes, la société Decipher a pu mettre la main sur un messager de Sauron et \ORD, .:.Y-’J ;_‘Ej
Jui ravir le second Anneau. Mais par les temps qui courent, les Nazgils se font pressants et il faut vite trouver un k.
nouveau Porteur de I'Anneau ! Hors de question de remettre pareil trésor maudit au premier venu... L'élu(e) (tiré ’

au sort parmi les bonnes réponses), outre LN véritable anneau en or, recevra un livre de base (en anglais) z
du jeu de réle du Seigneur des Anneaux. Deux autres gagnants recevront le livre de hase.
Pour participer au concours, c'est simple : vous devez répondre a la question qui suit, puis decouper, reco-

pier ou photocopier le coupon ci-dessous et nous le renvoyer a I'adresse suivante avant le 15 janvier 2003 by

(cachet de la poste faisant foi) : o i ook
Backstab - Concours “Non précieux ! 2
2 rue Lechapelais 75017 PARIS

Now : I P::rov : Quel est le nom
u il C

ADRRDES de Gandalf ?

cooe : I Vi..: :

7o : I - VA

Ace : I eu(x) vioio PREFERE(S)

Les données de ce bulletin &tant traitées informatiquement, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification. Vous pouvez également vous opposer a leur cession ulterieure en
q P! p g Pl

nous le précisant par écrit (conformément & la loi Informatique et Liberte du 06/01/78). Les lots sont offerts par Decipher — Jeu gratuit sans obligation d'achat - L.es membres des
sociétés organisatrices ainsi que leur famille ne peuvent participer — Les vaingueurs seront tirés au sort parmi les bonnes réponses — Envoi des lots sous 20 jours aprés parution
des résultats dans Backstab 43, Une seule soumission par foyer (méme nom, méme adresse).




s habirnt 3 Tere du Miey. .

Tolkien n'gfait que I'editeur britannique du Seigneur des anneaux... ur Ses fraces,
e nombreux erudits ou simples amareurs font vivre la Terre du Miliey.
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Bachstab - Duel est |'8tat des lieox de la communaute
des fans de Tolkien ?

Edouard Kloczko - Des gens qui aiment Tolkien,
aujourd’hui il y en a énormément et méme de plus en
plus... Le film de Peter Jackson a été vu jusqu'en Indo-
nésie ol il a eu beaucoup de succés ! Mais des spé-
cialistes de Tolkien, c'est une autre affaire. C'est un
univers si complexe que je n'ai jamais lu de livres qui
ne comportent pas une erreur ou deux (et cela s'ap-
plique aussi a mes livres). Aux Etats-Unis, il y a plu-
sieurs assodations indépendantes, notamment la
Mythopoeic Society. Il y a peu d'associations actives
en France, y comptis la Faculté des Etudes Elfiques
(Fee) qui a &té en activité entre 1985 et 1992. Mais
elle n'a pas été dissoute et il m'arrive encore assez
souvent d'organiser des réunions entre membres ou
des cours de langues et des lectures d'inédits.

85 - La situation a-f-elle chang@ depuis Ia sorfie du
premier film?

EK - Non. Plusieurs raisons a cela : une grande
partie des oeuvres de Tolkien n’est pas traduite,
et la minorité restante est mal traduite ; et en
France, Tolkien reste pour beaucoup un « auteur
pour ados ». A cause de ce carcan, les adultes
amoureux de notre auteur osent tres rarement
le dire au grand jour.

B5 — Le Seigneur des anneaux est mal traduit ?

EK — C'est certainement un des livres les plus
mal traduits en francais. C'est LE livre & étudier
pour les erreurs des traducteurs.

B5 - Que reste-f-il [ mmnmcne

 fraduire ? G e
EK - La corres- Oictionnare
pondancedeTol- | ©DES

kien, et surtout | Langaes
V'History of | elfiQues ...,
Middle-earth,

dont seuls deux

tomes sur douze

ont é!é traduifs I

a ce jour. Mais

beaucoup H—

d'écrits inédits
en anglais restent a publier. Des inédits parais-
sent tous les ans.

Le jdr
BS - Avant le jeu de Decipher, il | @ eu e Jeu de rdle
de |a ferre du milieu [JRTM), &dit@ aux Erats-Unis par

ICE ef traduit par Hexagonal...

EK - ICE a fait du mal a Tolkien. 90% des conte-
nus des modules d'ICE étaient écrits par
I'équipe de Pete Fenlon, sans aucune recherche
sur I"ceuvre, juste les « délires » des concepteurs.
lls changeaient les lieux (comme Pelargir), les
noms... Enrevanche, le livre de base du jeu de Deci-
pher me parait assez bien documenté, méme si
les concepteurs n‘ont pu s'empécher d'imaginer
des noms, au lieu de puiser dans l'immense
stock existant. Pour la jouabilité c’'est autre
chose. Pour le moment, on ne peut jouer que
dans le cadre du film (années 3018-3019),
licence oblige !

Quelques phrases

Dire « Je t'aime. » en quenya (la langue des
elfes qui ont connu la Lumiére des Arbres
de Valinor) : « Tye meldne. »

Répondre « Moi (aussi) je t'aime. » :

« Inye tye méla. »

La phrase de salutation que Frodon dit a
Gildor : « Elen sila lamenn’ ementielvo. »,
ce qui signifie « Une étoile brille sur le
moment de notre rencontre, »

Le cri de hataille sindarin des Edain

{les humains alliés des Elfes dans la guerre
contre Morgoth) : « Lacho calad ! Drego
morn ! », ce qui signifie : « Flambe lumieére,
et nuit disparais ! »

Le gri de bataille nain, en khuzdul : « Baruk
Khazad ! Khazad ai-ménu I'»

Insulter en langue noire dégénérée : « X u
bagronk sha pushdug Y-glab biubosh skai, »
Y étant le nom du commanditaire de la per-

" sonne X que vous insultez. Le sens exact

prété a cette phrase varie, mais le fait qu'il
s‘agit d'une invective méprisante ne préte

pas a confusion.

Les langues

85 - Comment Tolkiep sy prend-il pour inventer
foufes les langues de on monde ?

EK - Il invente d‘abord les racines, un « indo-euro-
péen » elfique, ou quendien primitif.
Puis il crée des
régles d’évolu- ‘
tion de cette 'G)ijer;

langue qui don- o 7
nent les diffé-
rentes langues
elfiques. Pour
les grammaires,
il  mélange
plusieurs struc-
tures de langues
existantes. Par
exemple, la
phonologie et
la grammaire
du quenya sont
empruntées au
finnois, au grec
et au latin.




{ /e Tolgieniste
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85 - Est-ce compligué de donner un nom
i 500 personnage eife ?

EK - Inventer un nom estle « travail» le plus com-
pliqué qui soit. A déconseiller fortement au débu-
tant. Tolkien a créé plus de 1000 noms elfiques et
plus de 5000 noms de personnages. llsuffit de
les utiliser ! 1l n'y pas qu'Aragorn ouArwen. lly a
aussi Gilmith, Lothiriel, ou Erchirion.

g5 - ¥ a-f-il
beaucoup de
locufeurs du que-
nua ou daufres
|angues inventees
par Tolkien ?
EK - Personne
ne parle vrai-
ment ces
langues. Le
nombre de
b mots connus est
p R trés limité. En
fait, les langues de Tolkien n'ont cessé d'évo-
luer durant sa vie. Il commenca a élaborer les
langues elfiques vers 20 ans et, au bout d'un
certain temps, il finit par les connaitre. || modi-
fiait sans cesse le fonctionnement de ses
langues, un peu comme un peintre qui remet
sans cesse de la couleur sur ses tableaux. Les
amis auxquels il proposait de s'intéresser a ces
langues n'étaient pas trés enthousiastes. Cette
situation a duré jusqu’a la parution du Sei-
gneur des anneaux. Tolkien était alors agé de

plus de 60 ans et il fut trés surpris par le succes

des langues. Les gens lui écrivaient des lettres
a ce propos. C'est alors qu'il a commencé a les

stabiliser & partir des sources disponibles.
Quelques sites web ont depuis proposé des
visions « personnelles » des langues elfiques,
mais bien plus souvent ce sont des listes de
mots inutilisables. Internet est le dernier des
lieux pour s'informer. La situation va changer
avec la publication future de grammaires com-
plétes du quenya et du sindarin.

85 - Le grand debat de fond : les elfes onf-ils des
areilles poinfues ?

EK - Pour moi non, absolument pas. 1l était
impossible de distinguer un Elfe d'un Humain
par le simple examen des oreilles, Nulle men-
tion de ce détail dans Le Seigneur des anneaux
ou Le Silmarillion ou aucun autre récit de Tol-
kien. Il existe deux indices : une citation qui dit
que les hobbits ont les oreilles pointues comme
les elfes. Mais la Tolkien parle des elfes dufolk-
lore anglais (les fées en France) et non de ses
Elfes. Il y a une note de Tolkien disant qu’en
quendien primitif il existait'deux racines « [as »
signifiant « feuille » et « écouter » sont liées
parce qu'il est probable que les Elfes avaient
des oreilles plus foliacées que les humains. Il y a
de nombreux Humains qui ont les oreilles lége-
rement poin-
tues. Mais par
la suite, il
changea la
racine LAS-
qui signifiait
« écouter »,
en  SLAS-.
L'oreille en
quenya clas-
sique se disait
hlas, les deux
oreilles d'une
m é& m e
personne,
hlazu.

En fait, le slo-
gan de Tolkien
est : « quand je peux compliquer les choses, je
le fais.». Par exemple, il denne deux théories
pour Porigine du mot « quenya et il ne
tranche pas. Il propose sa théorie, mais il
signale |'existence d'une autre théorie fondee
sur une tradition elfique... Il avait une vraie
fonction schizoide en lui.

Seigneur d

Propos traduits du sindarin par Cyril Pasteau
Le site de la Faculté des Etudes Elfigues :

@ http:/imembres.lycos.fr/lafee

Le site de la Mythapoeic Society :

@ http://wwwiiiythsoc.org

 Tolkien & Co

| Pour Mathias Daval, président de cette

. association de fans francais de l'oeuvre de
b Tolkien, ce qui surprend le nouveau fan

| qui commence a s'intéresser a |'ceuvre de
" Tolkien, « c'est le monde qui est derriére.
. Les frois quarts des écrits de Tolkien sont
. inédits. Il y a des lettres, des grammaires,
. un énorme matériau linguistique. C'est

. comme si Homére, avant d’écrire L'lliade

| et 'Odyssée, avait di créer la géographie

et ['histoire de toute la Méditerranée ».
Les passionnés de Tolkien sont moins nom-

| breux en France que dans les pays anglo-

| saxons, oll fes fans partent en pélerinage a
.« Oxcon » pour aller chanter en elfique

. devant la tombe de Tolkien. Tolkien & Co

. édite un délicieux fanzine regroupant des
. articles divers mais tres accessibles au tol-
. kienologue néophyte : Le Tolkieniste. Si

* vous voulez rencontrer d'autres gens,

| publier des scénarios ou simplement poser
. des questions sur le monde, vous pouvez

| cohtacter I'association par courriel a

info@tolkienfrance.com. Web :

. & http/iwww.tolkienfrance.com.

THC

MYTHOrO€IC
SOCIETY




L N0MS propes haut-efigues

Vous desirez donner un nom elfique “authenfique” d vatre héros favori ou @ vore petite amie ? La seconde &dition du
Nictionnaire des langues elfiques, volume 1, actuellement en preparation, comportera un chapitre inedit sur les noms

tes Hauts-Elfes. En voici quelques extraits, de quoi concocter un nom original.

Trois noms...

Un Noldo a Valinor possédait habituellement trois
noms quenya (essi): — (1) un patronyme, proba-
blement * ataressé, aussi appelé “premier nom”;
(2} un cilmessé, ou nom choisi ; (3) un amilessé, ou
matronyme: —

Ainsi, avec Curunfinwé Féanaro Féanaro, nous
avons le “titre complet” d'un Elfe Savant, le
prince des Noldor. Pour les noms de |a Maison de
Finwé, voir le tableau sur cette page :
& http://membres.lycos.frilafee/finwefam.html.

D'aprés un texte, I'amilessé ne faisait pas partie
des “noms véritables” d'un Haut-Elfe, seuls le
premier et le second nom |'étaient. Le matronyme
faisait partie des anessi, les “noms donnés” ou
“ajoutés”. Mais dans un autre écrit, The Shibbo-
leth of Féanor, le matronyme est dit étre I'un des
noms vrais d'un ou d'une Elfe.

Note. — Nous ne connaissons pas bien les tradi-
tions de nomination chez les Vanyar.

partir du nom du pére de I'enfant. Comme c'était
le nom le plus usité, il possédait souvent une
forme réduite : Curvo pour Curufinwé, par
exemple.

En Exil, les Hauts-Elfes adaptérent leur patronyme
a la langue sindarine au lieu de le traduire : Curu-

o

finwé devint Curufin, et non le sindarin “correct
Curufim.

Quand le matronyme était d'usage public, il pou-
vait aussi étre adapté a la langue gris-elfique :
Ambarussa devint Amros ; Macalaure Maglor, en
sindarin “normal” c'elit été Magalor.

Parfois, un nom sindarin était créé par un
Elda en mélangeant ces différents noms.
Maedhros combine un élément du matro-
nyme Maitimo, sindarin maed, et le mot sin-

darin -ros, adapté de son epessé quenya Rus- |
sandol. Le prince Nelyafinwé Maitimo était |

célébre pour sa grande chevelure rousse. Les
cheveux des Elfes en général étaient parti-
culierement abondants.

Edouard J. Kloczko

Président de la Fée .

Petit répeﬂolre
de noms quenya*

Les noms traditionnels des “Péres des Effes” et
de leurs épouses sont imin et son épouse Imi-
nie ; Tata et Tatié ; Nelya et Nelié.

Aracano (Noble chief) ; Ara_nwé (Noble Finwg) ;
Aranwe (Royal) ; Artaher (Noble seigneur) ; Arta-
finde (Noble Findé) ; Artanga (Fer noble) ; Arta-
nis f. (Dame) ; Aulendil (Ami d'Aulé) ; Aulendur
{Devoue a Aulg) ; Carnistir (Rougeaud) ; Curu-
finwe (Curvo) (Habile Finwe) ; Earwen . (Jeune
fille de la mer) ; Eldal (Royal) ; Artaher (Noble
seigneur) ; Artafinde (Noble Findé) ; Artanga (Fer
noblElwe est traditionnellement associé a la
base “EL (&toile), mais cetie étymologie est trés
douteuse. Son epessé Sindicollo signifie “a la
cape orise”. Findecano (Commandeur). Finwé
est traditionnellement associé a la racine
elfigue *PHIN- (chevelure), cette étymologie est
trés douteuse car on ne rapporte pas que Finwé
possadat une chevelure extraordinaire. Finwé
etait le Noldd) ; Curufinwé (Curvo) (Habriel £,
(Femme qui a expiré) ; Indis f. (La femme) ;
ingoldo (Le Noldo) ; Ingwé (Chef) ; Itarillé (Itaril)
f (Petite atincelle) ; irien £, frimé £ et frissé £
signifient “La Belle” ; Lalwendg (Lalwen) f. (La
Rieuse) ; Macalauré (Poéte) ; Maitimo (Ephébe)
; Nerwendé (Nerwen) f. (Fille masculine) ; Nolo-
finwe (Savant Finwé) ; Quendingoido (Quen-
goldo) (Elfe savant) ; Russandol (Rouquin) ;
Serindé f. (La Brodeuse) ; Turucano (Seigneur (et)
Maitre) ; Voronweé (Fidéle) ; Urundil (Qui aime le
cuivre).

v |

... Ef méme guatre |

Un quatriéme nom honorifique était parfois
donné. Un epesse. Un Haut-Elfe roux est ainsi
surnommé Rusco “Le Renard”. Artanis Ner-
; wendé fut surnommée Alatariel par son amant
‘ Teler Teleporno. Ce qui en sindarin fut traduit
par Galadriel.

Le matronyme était “privé”, rarement usité en
public sauf quand il s'agissait d'un amifessé ter-
cenya, un nom censé décrire la nature profonde
de |'elfe. Le patronyme était toujours composé a




Tolkien - Les bouguins en francais

L'auteur du Seigneur des Anneaux @ ecri de nombreuses au

tres oeuvres donf seules les plus

abouties onf &te publies. Partis sur ses fraces, de nombreux admirafeurs ont essaye de refrou-
ver e chemin de 12 Terre du Miliew. Pefit four...

1l est inutile de présenter Le Seigneur des
Anneaux, qui se déroule 4 la fin du Troisiéme Age
et est I'oeuvre d'un hobbit nommé Frodon. L'ou-
vrage est dispo-
nible en trois
tomes en format
de poche chez Poc-
ket et en un seul
(plus grand, plus
beau et plus cher)
chez Christian
Bourgois. Le Hob-
bit est |'autobio- |
graphie d'un cer-
tain Bilbo. 5’il a
dans nos contrées
la réputation d'un
livre d'enfants, il
est raisonnable de
présumer que les
Hobbits ont toujours considéré cet ouvrage
comme un roman extravagant, absurde et
presque sulfureux, a la hauteur de la réputation
d’excentricité du vieux Sacquet.

Incontournable
Silmarillion

Bilbo est aussi connu pour avoir traduit des
récits elfiques des temps anciens, dont Le Sil-
marillion. La derniére édition en poche de cet
ouvrage a la particularité amusante d'étre
illustrée par le combat entre Gandalf et le Bal-
rog dans la Moria. Compilation moins cohé-
rente que Le Sei-

JRR. TOLKIEN | gneur des
Le Anneaux, il peut
Silmarillion au premier abord

! ., i sembler aride a
certains. 1l est
pourtant d'une
grande richesse et
il contient des his-
toires belles a
pleurer. La plus
; connue est le
57 P fameux Lai de
Beren et Luthien,
véritables Roméo
et Juliette de la
Terre du Milieu. Le
Silmarillion peut se lire comme un recueil de
nouvelles qui forment une saga grandiose qui

. Les ouvrages de la maison d'édition
' d'Edouard Kloczko sont distribués par
| Jeux
Descartes.
Tolkien en
France est
" un recueil
. d’essais
. savants qui
contient
notamment
une biblio-
graphie qui
pourrait
- Etre utile a
I"étudiant
réalisant un
mémoire ou
un exposé sur Tolkien. Saluons aussi An
Hobbit |a traduction en breton du livre
pour enfants. A mon avis, 'Encyclopédie
' de la Terre du Milieu est beaucoup plus
intéressante pour le fan qui n’en fait
pas un métier. Le Dictionnaire des
Langues des Hobbits, des Nains, des
- Orques est le tome 4 de cette
Encyclopédie d’Edouard Kloczko. Le
- tome 1, consacré aux langues elfiques,
 est epuise et devraijt etre reedité en
2003. Quant aux tomes 2 et 3 sur les
langues elfiques et au tome 5 (un guide
de la Terre du Milieu, de Numenor et
d'Aman), ils ne devraient pas paraitre
- avant plusieurs années... Le travail de
- linguiste réalisé ici laisse pantois.
L'auteur replace chague fragment connu
| des langues dans leur contexte littéraire
. et historigue a plusieurs titres (évolu-

tion personnelle de Tolkien, inspirations -

parmi les langues réelles, de I'akkadien
au gotique).

conte les conséquences de I'orgueil démesuré
de la famille de Féanor, le plus brillant des
Elfes. C'est une histoire de malheur, mais qui
rajoute a la beauté du monde. C'est ainsi que
« le mal apportera le hien », selon Manwé, le
héraut d'lluvatar.

Avec quelques autres ceuvres, ces ouvrages
réunis forment ce qu‘on appelle le Livre Rouge
des Marches de I'Ouest, dont la traduction
anglaise est finalement parue grace aux tra-
vaux du professeur John Ronald Reuel Tolkien.
Saluons ici le travail de compilation de cet émi-
nent philologue et la pureté de sa traduction
en anglais du Livre Rouge.

1892=1973

JRR Tolkien, une bio-
graphie d'Humphrey
Carpenter, chez Chris-
tian Bourgois (272 p.,
20 EUR) nous en
apprend plus sur I'his-
toire de ce professeur
d'Oxford qui impres-
sionnait tant ses étu- e
diants en leur scandant
dans le texte original le
poéme épique Beowulf. :
Tolkien est un des rares érudits a avoir créé son
champ d'études. Il a révélé au grand public I'exis-
tence d'un monde qui fait aujourd’hui I'objet
d'études sans cesse renouvelées,

A quoi ressemblait ce
monde ? Les cartes
gue Tolkien a rendues
publiques dans ses
ouvrages ont donné
lieu & de multiples
déclinaisons, parfois
fantaisistes. Pour 15
euros piéce, il est pos-
sible de se procurer
(chez Christian Bour-
gois) La carte de la

e, o | Terre du Milieu de Tol-
kien et La carte du Hobbit, nouvel aller-retour,
basées respectivement sur Le Seigneur des
Anneaux et Bilbo le hobbit. Elles sont illustrées et
légendées mais pour un réliste habitué a des
cartes luxuriantes de détails, elles paraissent un
petit peu pauvres et plutot inutilesen jeu.  *

Et pour quelques nuits

~blanches de plus ...

Si vous avez craqué sur les ouvrages les plus connus
de Tolkien, il vous en reste d'autres : Contes et




‘légendes inachevés, Les aventures de
Tom Bombadlil, Faérie... Le prermier et
le second livre des contes perdus,
parus depuis belle lurette en anglais
sous le titre History of Middle-Earth,
sont disponibles chez Pocket et chez
Christian Bourgois. Du coté des
ceuvres érudites, on trouve notam-
ment Tolkien : sur les rivages de la
Terre du Milieu de Vincent Ferré (360
pages, Christian Bourgois et Pocket,

2001). La premiére partie du livre pre-
sente Le Seigneur des Anneaux sans
s'arréter aux lieux communs et la
seconde s'intéresse au théme de la
mort dans I'oeuvre de Tolkien. Autre
ceuvre érudite, cette fois-ci a vocation
périodique, La Feuille de la Compa-
gnie(aux éditions de |'Oeil du Sphinx),
dont le n°1 est épuisé, est I'ceuvre de
la Compagnie de la Comté

3

(@B vwwwjrrvf.com/compagnie/compa-
gnie.html), une association loi 1901.
Unnuméro 2 devrait paraitre prochai-

nement.

Internet n’est pas en reste et si
vous avez un peu de patience, vous
pouvez trouver des petits bI]DUX ici et

La/magielestunpouroir

m
gzzmdm

la, comme un mémoire de DEA sur la
Guerre dans Le Seigneur des Anneaux
qui peut étre lu sur le site
& http://www.jrrv.com (& visiter
de toute urgence). Quant a Clés
pour Le Seigneur des Anneaux de
Catherine Bouttier-Cougueberg
(Pocket), sa mise a plat scolaire
peut servir au roliste qui prépare
sa campagne.

e
LA-GARTE
_ ..:N‘Wrmm [t

Enfin, Lord of the Ringards, d'Henry N.
Beard et de Douglas C. Kenney, est
paru en francais -aux éditions Brage-
lonne, C'est une parodie du Seigneur
des Anneaux et on aiimie ou on aime
pas, mais si |'on veut tout savoir sur la
sexualité des hebbits, c'est le bon
choix.

Cyril Pasteau




Les musiques de la Terre du Milieu

Diew sait si Tolkien @ inspir@ beaucoup d'artistes, 2crivains, dessinateurs, auteurs de jeux, efc.
Mais 1a majorite des amaleurs ne soupconne pas son I[IfllIEIlEE en matiere musicale...

m C'est aussi vertigineux que les
'} romans : depuis plus de 40 ans,
ce sont pres de 800 artistes qui
ont salué I'ceuvre de Tolkien,
du simple clin d'ceil dans un
morceau a des suites d'al-
bums complets. Autant
dire que nous
devrons nous
contenter d'un survol de ce qui peut se trouver
relativement aisément. En avant pour un vertigi-
neux voyage musical dans la Terre du Milieu. ..

Du classique au
psychédélique

C'est dés le début des années 60 qu‘apparaissent
les premiéres compositions. Pour I'anecdote, la
premiére chanson pourrait &tre Galadriel's Song
de Joann Feldman en 1960, un morceau qui n'a
apparemment pas été enregistré. —— -

Vient ensuite le Professeur améri-
cain Stan Mc Daniel, qui n'est pas
seulement un compositeur mais
aussi un érudit sur I'ceuvre de Tol-
kien, qui réalise plusieurs composi-

tions classiques a
partir de 1962. Toutes celles-ci
n‘ont pas été commercialisées,
I'auteur pouvant les mettre a dis-
position d’orchestres qui vou-
draient les exécuter. A cette fin, il
peut fournir un CD démo de
bonne qualité ; si vous voulez
écouter un “chant religieux” en elfe (le poéme
Narmaryé), vous en trouverez un. Vous pouvez
prendre connaissance de ses compositions et de
ses écrits sur son site & www.stanmcdaniel.com
Durant les années 60, la musique de la Terre du
Milieu est classique, folk ou psychédélique. Tol-
kien réalise méme, en 1967, The Road Goes Ever
On, un cycle de chansons avec le compositeur
anglais Donald Swann. Il s‘agit de poémes chan-
tés, mais curieusement bien difficiles a trouver,
méme en ce moment. Quelques enregistrements
circulent, mais ils n'ont jamais fait I'objet d'une
grande diffusion commerciale. Avec de la persé-
vérance vous arriverez bien a trouver les paroles
sur Internet.

Le premier album “approuvé” et encore facile a
trouver est celui de Bo Hansson en 1970, qui a
été réédité en CD. Organiste suédois de talent,
qui a notamment joué avec Jimi Hendrix, il réalise
un album instrumental qui fleure bon les sonori-

 Tolkien
et la musique

A bien y réfléchir, il est évident que la
musique occupe une place préponde-
rante dans l'ceuvre de Tolkien. Tout
n'a-t-il pas commencé en musique,
avec la créeation d'Arda par lHluvatar
et les Ainur ? Les chants et les

. musigues ne sont-ils pas omniprésents
dans les romans ? Nul doute que Tol-
kien avait imaginé la musique de la
Terre du Milieu, mais il lui aurait fallu
plusieurs vies pour achever tout ce
qu'il a pu initier...

tés de I'époque. Les passages a I'orgue restituent
bien le climat de mystére qui entoure le livre, le
tout s'écoute avec plaisir ou fournit une trés
bonne musique d'ambiance, Dans I'édition origi-
nale se trouvait méme une photo de Tolkien, du
format de la pochette. Peut-étre se trouve-t-elle
aussidans le CD...

Du jazz au rock

Dans les années 70, les influences Pop, Rock, et
méme Hard Rock atteignent a leur tour la Terre du
Milieu. Des pointures de ce que I'on appelle
désormais le classic rock y vont de leur hommage,
tels Argent, Barclay James Harvest, Bee Gees, Cliff
Richard, Ten Years After, Camel, Rush. Le mythique
groupe Boston aux trop rares albums a méme
failli s'appeler Middle
Earth... Curieusement, c'est
un jazzman australien, John
Sangster, qui se révéle le plus
prolifique et réalise un cycle
d'albums de 1973 4 1978.6
albums dont 4 doubles ! Leur
réédition en CD vient d'étre lancée. Si je ne m'at-
tendais guére a trouver du jazz parmi les
musiques inspirées par Tolkien, je dois avouer que
le premier volume est original et de bonne fac-
ture bien que n'étant guére familier de ce style...
En 1978 sort le film d'animation de Ralph Bakshi,
accompagné d'une bande originale signée Leo-
nard Rosenman. Le double album de |'époque,
décliné en picture disc collector, est bien entendu

trés difficile a trouver mais il est maintenant dis-
ponible en CD, de méme que le film en DVD.
Durant les années 80, alors que :

I'on voit la mode pour I'Heroic
Fantasy s'étendre et influencer
de nombreux groupes, peu d'al-
bums sont intégralement
consacrés a Tolkien, citons tout
de méme le groupe suédois Isildur’s Bane.

Vous I'aurez peut-étre déja {ginarqué. la grande
majorité des musiques sont originaires des pays
anglo-saxons et scandinaves. Quelques composi-
tions francaises existent, mais sont plutdt confi-
dentielles.

Du celtique au Heavy
letal

Les années 90 voient la tendance qui associe
I'Heroic Fantasy et les musiques hard/metal
s"amplifier avec en figure de proue le
groupe allemand Blind Guardian qui ne
mangue pas les hommages au Seigneur des
Anneaux dans ses albums, Si vous connaissez
mal le genre, ne vous méprenez pas sur
I'image qu’il véhicule, on est loin du bruit et
des hurlements que certains imaginent, et
des albums comme Nightfall ir ?,rh'ddfe Earth
de Blind Guardian tendent 'ﬁ%ﬁj{(antage vers
le rock symphonique plus proche de certains
morceaux de Queen par exemple, mais
puisgue I'on veut tout classifier de nos jours,
celas appelle du power metal... Le groupe
autrichien Summoning,
classifié médiéval black
metal, s'écoute par contre
plus difficilement. J'ai
méme découvert pour |'oc-
casion l'existence du nazi

black metal, mais quel est
le rapport avec Tolkien ? Pour en finir avec le
metal, les Italiens de Rhapsody, |'une des
références du heavy metal symphonique
dont les pochettes semblent tirées de sup-
pléments AD&D, ont un projet d'album sur
le Seigneur des Anneaux, en attente de
droits qu‘il semble plus difficile d" obtenir de
nos jours.
Des productions plus | 4 ﬁinb{;mrbiaﬂ
récentes nous offrent i
encore d'autres styles
comme les Américains de
Brocéliande, dont I'album
The Starlit Jewel met en




encore plus ?

| La bible se trouve a |'adresse suivante :
http/www.telia.lv/i~witchcraft/rrt/
Vous trouverez tous les liens pour vous
ancer a la recherche de ces disques ou
| d’autres collectors qui sont notamment
nombreux sur
L) htth!wmw tolkienshop.com.
puisqu'il est mieux d'écouter de la
musique que d'en entendre parler, nous
donnons rendez-vous aux chanceux qui
sident en lle-de-France le samedi 14
écembre de 23 heures a 2 heures du
atin sur Radio Ici et Maintenant (95.2
FM) pour une émission spéciale Tolkien
ou il sera beaucoup question cleas
d oles

musique les chansons du Seigneur des
Anneaux et de Bilbo le Hobbit. Album aux
tendances celtiques, folk et médiévales, sans
doute plus proches de ce qui aurait pu étre
la musique de la Terre du Milieu, il présente
en outre la particularité d'avoir été en partie
composé par Marion Zimmer Bradley (celle
des Dames du Lac) en 1969. Je ne manquerai

JELIX OE FOLES - JELX OE CARTES - FIGURAINES - MANGAS - JAPANIME - COMICS -

surtout pas I'album de Mostly Autumn sorti
I'an passé. Ce groupe de rock progressif fait
|'étalage de son talent en

déclinant instrumentaux ey
et morceaux chantés, du ""‘P.d '

rock symphonique aux | § w.,'

[PRnanNes

Uhe Starfit Crewel & i

musiques celtiques. Plus
qu'une musique d'am-
biance, c'est un album qui
B s'écoute et se regarde
méme sur son PC avec un clip enregistré en
concert incluant quelgues illustrations.
Enfin, attendu prochainement, I'album du
groupe de musique cel- [&f
tigue hollandais Anois
dont le CD de démo laisse
présager le plus grand
bien, avec un titre comme
“The fall of Gil-Galad”,
ou une surprenante mise
en musique du poéme “Trois anneaux pour
les Rois Elfes...”, peut-étre trop belle pour
ses sombres paroles...
Bien entendu, le CD le plus facile a trouver
reste la B.O. du film de Peter Jackson par
Howard Shore, au caractére symphonique

qui fera une trés bonne musique de fond et
qu'il n‘est sans doute pas nécessaire de pre-
senter. Elle n'est peut-étre pas ce que I'on
aurait imagine, au vu de ce que d'autres
artistes ont produit. Peut-étre qu'un peu
plus de diversité et de styles auraient mieux
restitué ce qu'aurait pu étre la musique de la
Terre du Milieu,

Apres de nombreuses heures de recherche
et d'écoute, je ressors
encore tout étonne de ce
voyage musical. D'un
naturel difficile, j'ai
M écouté des albums et des
&i artistes bien différents
sans qu’aucun ne me semble insupportable,
sans y voir des "coups” commerciaux. Iy en
a donc pour tous les godts, et quel que soit
votre genre musical prefére vous trouverez
sans doute de quoi vous faire plaisir. Et si
vous étes plus éclectiques, si les mélodies

| passent pour vous avant les styles, vous sau-

rez sans doute apprécier plusieurs de ces
albums. Car le moins que l'on puisse dire est
que Le Seigneur des Anneaux semble bien
inspirer les musiciens... Et ce n'est sans
doute pas fini !

Olivier Guillo

ACTION FIGURES - LIBRAIRIE
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L& seigneur des oclets

Infernet pour les qouverner fous, Intermer pour les frouver,
Internet pour les amener fous et dans les adresses WweD les lier

Micro et console

Les jeux vidéo traitant du Sei-
gneur des Anneaux s'inspi-
rent soit des films (Electronic
Arts) soit des livres (Vivendi
Universal Games, dont le pre-
mier jeu est critiqué ci-des-
sous). Outre sa trilogie
d’aventure/action, Vivendi
prépare un jeu de stratégie
en temps réel ainsi qu‘un jeu de role massive-
ment multijoueur en ligne. Affaire a suivre !
Le site @ http://haven.theonering.net consti-
tue une bonne source sur les jeux informa-
tiques consacrés a la Terre du Milieu. Pour les
fans qui écrivent bien en anglais et qui n’ont
pas peur de se faire mal aux yeux, le site réper-
torie et critique notamment plusieurs MUSHes
et MUDs (jeux de role dans des univers tex-
tuels) consacrés a la Terre du Milieu.

THE BALEeE o Teas

Il existe aussi des mods Tolkien pour des jeux
divers, par exemple Diablo Il : Lord of Destruc-
tion. Vous étes un fan de Diablo et vous sou-
haitez éclater le Balrog a grands coups de
Mithrandir ? C'est possible avec le mod de
Khan, disponible a cette adresse
@ http://www.planetdiablo.com/vkmods.
D’autres fans travaillent entre autres sur une
reconstitution de la Terre du Milieu pour
Neverwinter Nights.

Fléneries

Des petites perles attendent sur Internet le
surfeur amateur de Tolkien. Vous voulez
savoir ce qui se passe quand Tom Bombadil
fricote avec Gandalf ? Direction
& http:/tolkiendil.com/humour/smialstory.php.
Sur le méme site, on peut trouver notamment

quelgues chansons bien de chez nous
« adaptées » a la Terre du Milieu. Peut-étre
sont-elles tres populaires a I'auberge du
Poney Fringant ?

Cyril Pasteau

Le seigneur des anneaux

e AT v Le jeu officiel du
iy || Seigneur des
| ECIONCUR SRNNCAUZ | | Anneaux arrive sur

LA TRMITRAR SRR

PC ! Vite, vite !
Jouvre la boite et
je mets le CD dans
le lecteur de ma
machine...

Edité par Black Label
Games/ \fivendi Uni-
versal Games. Dispo-
nible en P52, X-Box,
GameBoy Advance
et PC. Teste sur PC.

TS

T’as les pieds velus !!
A priori, je ne rencontre pas les mémes problemes
que mon cher rédac chef qui n'avait pas pu ins-
taller le jeu chez lui et qui m'a donc gentiment
refilé le bébé. .. Passons la configuration qui reste
—=n simple, on
arrive sur
une belle
interface de
présentation
claire et
facile a utili-
ser. J'ai pro-
fité de ces

quelques moments d’attente pour parcourir le
mantuel ; le jeu semble étre un jeu d"aventure en
vue a la troisiéme personne. On peut incarner
Frodon, Aragorn et Gandalf pour lutter contre
les forces de Sauron. Tiens, c'est marrant, le jeu
est basé sur le bouquin et non pas sur le film
comme on pourrait s’y attendre,.. Cay est c'est
parti ! Je lance une nouvelle partie et ¢a com-
mence sur la scéne de |'entretien de Frodon et
Gandalf quand ce dernier lui apprend qu'il a
hérité de |'anneau.

Amis puristes, fuyez !

Pas mal au niveau de la modélisation, le jeu reste
médiocre au niveau de la qualité des textures. Il
. e =

9
la communaute de 1 anneau

en ressort une impression de « pas fini » assez
désagréable. L'ambiance musicale est, elle, d'un
bon niveau. Aie, les discussions sont pitoyables
et, comme d’habitude, les voix francaises sont a
ch... Durant tout le jeu, vous serez guidés a la
limite du supportable : les missions du genre
« Vala-bas ! », « Trouve ¢a ! » et compagnie se
succedent a une vitesse folle. En plus, vous
aurez droit & des discussions pesantes entre
chacune d'entre elles !

? &
G est du wrai 2

Bon ? Et le contréle du joueur ? Bien, com-
ment dire... C'est du méme niveau ! On reste
bloqué dans les mouvements, les combats res-
tent assez aléatoires si on s'approche au
corps-a-corps, la vue déconne dés quon est
dans des passages étroits. Pour donner un
autre exemple, vous devez parler a tous les
PNJ de face, ils ne se retournent pas pour vous
parler ! Pas grave me direz-vous... Essayez
donc avec un PNJ qui court ou qui a une tablg
en face de lui !!

Bref, cela ressemble a un gros coup commer-
cial qui se sert de la popularité du film afin de
mieux vendre un produit médiocre aux aficio-
nados de la trilogie. Jeu suivant, SVP 11!

Philippe Lecomte




Tokien: leNoé des hotbis.. |

« Jout ce pour quoi les Hobhifs n'avaient pas d'usage immﬁﬂiﬂr, mais qu'ils ne voulaient pas jefer, ils le
nommaient un matfiom. Leurs demeures avient fendance d éfre un peu encomrees de mahoms, ef mainls
cadeaux qui passaient de mains en mains afaient de cefte sorfe. »

Les boutiques du Web Du rififi chez Risk platgau de =
jeu durant
Cet extrait | Restons dans le ludique un bref moment avec | lequel les
du pro Hasbro, qui a sorti deux bons jeux de société | joueurs
logue de | sur Le Seigneur des Anneaux : un jeu homo- | vont tenter
La com nyme qui se pro- | d'accumuler
munauté e ", | pose de faire | le plus de
de [l’an s revivre la quéte | points de
neau a de Frodon (cf BS | victoire.
visiblement inspiré |'auteur du site néerlandais 36 p.21) et une | Des héros
@ http/iwww.tolkienshop.com, la référence en adaptation de | font leur
matiére de vente en ligne de livres, artbooks, I'inusable Risk. | apparition,

ils peuvent accomplir des quétes afin de récu-
pérer des avantages et des cartes événe-
ments viennent perturber les stratégies les
mieux préparées. En un mot que du bon, sauf
qu'il faudra acheter une prochaine extension

Désormais, il
existe un facteur
temps qui corres-
pond au déplace-
ment de la com-
munauteée de

jeux, posters, etc, liés aTolkien. Il offre un mathom
gratuit pour chaque achat effectué sur sa bou-
tique en ligne ! Un peu plus lointain, le site de
vente du studio New Line Cinema, &
http://shap.newline.com, ainsi que & www.lor-

doftheringsshop.com, sont également bien acha-

pour pouvoir jouer sur I'ensemble de la Terres

landeés.

I'anneau sur le | du Milieu.

Trésor 8 mon trésor

Les Anneaux Uniques s'accordent a
toutes les bourses. La variété en
platine vaut 1150 euros mais sans
aller jusque 13, on peut trouver son
Anneau Unigue a moins de 20
euros, Des certificats d'authenticité
sont dispo-

nibles,
mais j'ai
guand [
méme des [
doutes sur [ .
I'unicité |
desdits [
anneaux. [ =%
On peut =
aussi ache- :
ter des :
pieces de monnaie de la Terre du
Milieu, par exemple « fa croix de fer
de Morgoth, forgée au Premier Age
durant le régne de Melkor & Ang-
band » pour 12,50 euros.

Les grandes figurines Dolmen font
aussi de beaux cadeaux. Méme si
elles n'ont rien d'officiel (contraire-
ment aux figurines Mithril de Prince
August), elles font des cadeaux trés
tolkienniens. Cela tombe bien, I'elfe
{un archer de 19 cm saisi sur le vif,
genre Legolas en pleine action) et le

démon (pas le Balrog mais quand
méme...) viennent de débarquer
dans les boutiques. Il est possible de
visualiser la collection sur le site
www.dolmen.ws qui propose aussi
des mises en situation des statuettes
par l'intermédiaire de nouvelles.

Noublions pas les philatélistes. Le site
de vente par correspondance de la
Poste néo-zélandaise vend la collec-
tion « wltime » de timbres des Deux
Tours pour un peu plus de 136 euros
(sans compter les frais... postaux bien
sr): € http://www.nzstamps.co.nz.

Cette petite sélection est loin d*étre
exhaustive. Par exemple, vous pouvez
vous procurer les coffrets DVD version
longue du film (avec ou sans les sta-
tuettes), la pipe de Gandalf ou bien
encore Dard, 'arme de Frodon. La
hotte de Tom Bombadil promet d'étre
lourde !
Cyril Pasteau
et Olivier Collin

Qrand Concours Sulfureux
du 1er au 24 décembre 2002

en exclusivité

i

h/ 5 Demons »
' a gagner
code prioritaire : Backstab

* Statue Patinée en Résine Minérale
22 cm - 1600 gr

Figurines / Previews
Gallerie / News
et l'affrontement de toutes

les Légendes Eternelles
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Le jeu de carfes

fi I'approche du deuxiéme volet de cette [rilogie advlee, Decipher sorf le deuxiéme bloc de cartes pour
son jeu phare. Celui-ci est distribug partout dans le monde en douze langues différentes, ef compte
actuellement pres d'un millier de carfes & son actif. Le film est un chef-d'@uvre, mais qu'en est-il de

ceffe adapfation ludigue ? Petite démonstration.

Courir ou mourir

Chaque joueur incarne sa propre version de la
Communauteé de |’Anneau, composée de Frodon
et de I'Anneau Unique, et assortie de quelques
Compagnons pour I'aider dans son voyage vers la
Montagne du Destin. Chaque joueur représente
également les créatures de I'Ombre qui vont
essayer de barrer la route aux Compagnies
adverses. Le but du jeu est darriver le premier au
bout d'un chemin d’aventures composé de neuf
Sites, avec un Porteur de I'Anneau vivant et non
corrompu, Ca se joue a deux (le plus couramment)
ou a plusieurs, et c'est d'autant plus technique
qu'il y a de joueurs supplémentaires. Une partie 3
deux dure environ trois quarts d’heure.

Composition du jev

Il existe trois grands types de cartes. Les Sites
sont des paysages que les Compagnies vont
traverser, se posent a I'horizontale et compor-
tent deux chiffres. En haut a gauche figure le
numéro du Site, en haut a droite la Puissance
de I'Ombre du Site. Les cartes des Peuples
Libres se reconnaissent par un chiffre dans un
rond gris en haut & gauche, et sont jouables

par le joueur dont c'est le tour, le joueur actif. |

Les cartes de I'Ombre comportent un chiffre
dans un losange noir, et sont jouables par les
adversaires du joueur actif. Chaque joueur dis-
pose d'un paquet de cartes composé d’exacte-
ment autant de cartes des Peuples Libres que
de cartes de |'Ombre, et joue ainsi alternative-
ment la Compagnie et ses adversaires.

Culfures

Douze Cultures différencient actuellement les
Peuples des Terres du Milieu. Cété Peuples
Libres, nous avons les Elfes de Fondcombe et
des bois de Lothlorien, les hobbits de la
Comté, les Nains, Gandalf, les hommes du Gon-
dor et les cavaliers de Rohan. Caté Ombre,
nous avons les Spectres de I'Anneau (les Naz-
gils), les orques de la Moria, I'lsengard avec
Saroumane, les Pillards (Orientaux et Sude-
rons), les sauvages du Pays de Dun et les
orques de Sauron,

Effels de cartes

On distingue plusieurs classes de
cartes. Les Evénements sont les
seules cartes que ['on ne pose pas
en jey, elles ont un effet immeédiat

et elles sont défaussées ensuite. On

peut les jouer pendant la phase qui

les autres cartes sont posées en jeu
pendant a phase de Compagnie (pour
les cartes des Peuples Libres) ou pen-
dant la phase de I'Ombre (pour les
cartes de I'Ombre). Elles sont munies de
capacités pouvant étre déclenchées
pendant les phases de jeu détaillées un
peu plus loin. Parmi elles, on trouve coté

est écrite en gras sur la carte. Toutes |

Trilogies
Chague année, g
un set de 365 |
cartes sort en
novembre, puis
deux exten-
sions de 122
cartes en mars

et juillet.
Chague bloc de
trois sets cor-
respond 3

chague film, ot

fes cartes sont LES DEUX_TO.UF%%‘

superbement
= - illustrées des

images du film ou

des bonus DVD. Il y
2| adonc des photos
J surcertaines caries
| qui correspondent |
adesséquencesde
film qui ne sontpas
| passées au

' cinéma ! Avis aux
amatewrs d'images

exclusives !

Peuples Libres des Compagnons, des Alliés, des
Artefacts, des Possessions et des Situations, et
cote Ombre des Séides, des Possessions, des Arte-
facts et des Situations.

Les ennuis commencent déjd. . .

Le premier risque & prendre est de choisir qui
commence. Chaque joueur parie un certain
nombre de points-fardeaux, représentés par des

pierres noires. Celui qui a parié le plus choisit -

alors qui commence, puis les joueurs posent leur
mise en points-fardeau sur Frodon. Ce dernier a
une résistance de 10 au début du jeu, et si par
malheur le nombre de points-fardeaux atteint sa
résistance, Frodon est corrompu et la partie est
perdue. Si vous pariez gros, vous avez I'avantage




de commencer et d'étre en téte de la course, mais
votre Frodon est plus proche de la corruption,
donc prenez garde !

Déroulement

Chaque tour comporte sept phases. Pendant
la phase de Compagnie, le joueur actif pose
des cartes pour développer et renforcer sa
Compagnie, et ajoute dans une réserve dite
Réserve Crépusculaire un nombre de jetons
correspondant au coit de chaque carte jouée.
I nest limité que par le nombre de cartes qu'il
a en main. Pendant la phase de 'Ombre, son
adversaire (le joueur de I'Ombre) peut jouer
des cartes contre la Compagnie en retirant de
cette réserve un nombre de
jetons correspondant
au colit des cartes de
I'Ombre. C'est la
toute la subtilité du
jeu. Plus vous jouez
de cartes, plus
votre Compagnie
est forte, mais
plus vous don-
nez de jetons a
votre adver-
saire, donc plus
il pourra jouer
de cartes pour
vous mettre des
batons dans les
roues ! Vous pou-
vez aussi choisir
de jouer le moins
possible de
cartes pour ne
pas trop donner
de jetons, mais
a chague mou-
vement de la
Compagnie
d'un Site au
suivant, on
ajoute dans

la Réserve Crépusculaire la
Puissance du Site et un jeton
par Compagnon ! I va sans dire
gue la Puissance de |'Ombre
augmente au fur et a mesure
gue I'on s’éloigne de la Comté...
C'est donc une prise de risques
permanente, chaque carte jouée
pouvant faire basculer I'équilibre
en faveur de votre adversaire ! La
phase de Manceuvre permet aux
dewx joueurs de préparer le com-
bat 3 venir. La phase d'Archerie est
celle oi on compte le nombre de
blessures infligées de part et
& autre par les archers. La phase
d’Affectation est celle pendant laquelle
chague Compagnon se choisit un Séide
adverse. En cas de surnombre du coté des
Ombres, le joseur de I'Ombre peut affecter les
Séides restamts aux Compagnons qu'il veut. La
phase de Combat est faite pour résoudre
chaque combat separément, les uns aprés les
autres. On compare les forces de chague par-
tie, et le cite qui a le plus colle une blessure a

o

I'autre. En cas d'égalité, c'est le c6té Ombre
qui gagne (je sais, C'est pas juste). S'ily a plu-
sieurs Séides, leurs forces sont ajoutées, et si
un cié atteint le double de la force de I'autre,
c’est la mort immédiate !

Un choix comalien

Aprés avoir résolu tous les combats, on arrive
a la phase de Ralliement. Le joueur de |'Ombre
a la possibilité de défausser une carte, puis il
pioche pour compléter sa main a huit cartes.

Collectionneurs

Les cartes sont disponibles dans des star-
ters tous identiques, mais aussi dans des
boosters de facon aléatoire. On y trouve les
cartes selon trois fréquences, ce qui fait
pour un boos-

ter de onze

cartes une

rare, trois peu

communes

et sept com-

munes. Pour

les collec-

tionneurs

acharnes,

des cartes

meétallisées

ont été

créees et

insérées

ponctuel-

lement

dans un boos-

ter sur six en moyenne. Ces caries sont par-
ticulitrement bien faites, mais tellement
rares...

Le joueur des Peuples Libres a alors le choix
entre deux possibilités. Soit il fait de méme
(défausser puis reconstituer sa main), et dans
ce cas, tous les Séides sont défaussés, la
Réserve Crépusculaire est vidée, puis il passe
la main & son adversaire. Soit il décide d'avan-
cer a nouveau. Les Séides restants sont tou-
jours 1, 1a Réserve Crépusculaire est augmen-
tée d'autant de jetons qu'il y a de
Compagnons + la puissance de I'Ombre du Site
suivant, sa main n'est pas reconstituée, et on
revient a la phase de I'Ombre (pas de nouvelle
phase de Compagnie). Prendre la téte de la
course n'est pas une partie de plaisir, et avan-
cer de deux Sites en un seul tour est parfois
suicidaire ! Qui sait ce que le joueur de
I’'Ombre a pioché comme cartes ?

Bon, la pratique, maintenant !

Pour commencer, deux starters suffisent a se
mettre dans le bain. Au bout de deux-trois parties,
vous jouerez de maniére fluide et agréable. Et si
le ceeur vous en dit, développez vos propres
decks & partir de boosters supplémentaires,
cela vous permettra de vous plonger davantage
dans la richesse stratégique qu’offre ce jeu !

Francois Alix




L.es Deux Tours

Ce jew complet, d'une richesse difficile & soupconner, vous permetira de revivre les conflits du Seigneur des Anneany.

Franchement, le premier jeu de combat avec figu-
rines du Seigneur des Anneaux m’avait laissé
froid. Le systéme de jeu était simpliste, les figu-
rines trop proches du film (pas moyen de simuler
une bataille ou une escarmouche qui ne mettait
pas en scéne un
personnage vu
dans le film, pro-
blémes de droit
obligent) et la dif-
férence entre les
différents person- .
Edité par x
Games Workshop. 60 euros. |

nages pas assez prononcée,

J'ai tout de méme essayé d'y jouer et je me suis
vite rendu compte que tout cela cachait une
richesse pour le moins difficile a soupconner : le
systéme simple permettait de simuler des
batailles comprenant de nombreux adversaires
et sans que I'on ait besoin d'utiliser des raccour-
cis qui m'ont toujours géné (les orques qui se
rangent bien gentiment en carrés ou en rec-
tangles pour simplifier les combats). En fait, les
combats sont fluides, la magie trés peu présente
(c'est toujours agréable dans un jeu ot on veut
avant tout se mettre sur le coin de la téte a coup
d'épée), les

regles de simula-
. £ tion finalement
F, P pas si simplistes
. 5 7| (le micromana-
b =a gement & mettre
; en ceuvre pour

que vos troupes
ne se retrouvent

pas bloquées en
cas de défaite estun vrai casse-téte et, surtout, le
systéme des points de puissance, de volonté et de
destin permet de rendre les héros vraiment puis-
sants (jusqu‘a un certain point). Qu'a cela ne
tienne, le systéme de jeu du Seigneur des
Anneaux tient la route et permet de faire des
batailles spectaculaires dans de splen-
dides décors (et pour cause, iln’y a
aucune cohésion d'unité & res-

 Et si les cavaliers de Rohan
n’étaient pas venus ? '

| Dans ce scéna-

rio qui met
aux prises trés |
peu de figu-
rines, les héros
du premier
épisode chas-

| sent seuls les

| orques qui ont capturé Merry

et Pippin. Le scénario prend donc comme
base celui du livret (La colére du Rohan) mais

| la composition des forces en présence est

modifiée comme suit ;
Les forces du bien sont composées de Lego-
las, Aragorn et Gimli. Tous sont équipés

. comme a la fin du précédent épisode (voir

leur équipement dans le premier livret de
regles). Les deux hobbits, Merry et Pippin
sont présents mais sont prisonniers (voir
livret de régles page 97). :
Les forces du mal sont composées de Grish-
nak, Ugluk, 15 Uruk-Hai (épée et bouclier) et
15 orques (5 avec arcs et 10 avec épée et
bouclier).

La partie se déroule normalement 4 ceci prés '

. que nos trois héros sont placés a mi-chemin’

entre la forét et le campement des orques
(donc a 35 cm des deux). Les forces du mal
devront donc croiser la route des trois héros
pour gagner. Chaud devant, ca tache.

pecter).

Un an a passé et je n'ai toujours pas fini de :

peindre mes 50 gobelins de la Moria. Et voila que |

la nouvelle boite avec ses cavaliers de Rohan et |

ses Uruk-Hai déferle dans nos houtiques. Ni une,

ni deux, je me jette sur I'objet et commence a en
analyser le contenu. I

| Ouverfure de boite

Les figurines d’abord : les Rohirrims sont de
toute beauté, trés “ historiques " dans le
| ton, certainement parce qu'ils sont parfai-
tement proportionnés et en 25 mm s'il vous
plait. Cest du tout bon. Sans compter que 12
combattants permettent de faire une bonne
uniteé de combat dans ce jeu (et c'est aussi le
cas dans Warhammer Battle d'ailleurs). Pour
les Uruk-Hai, "en connais qui vent rire jaune.
Non pas que ces figurines ne soient pas
belles (oh ! que non), mais justement c'est
leur beauté et le fait qu'elles soient en plas-
tigue gui vont faire criser les joueurs de la
premicere heure gui se sont constitué des
hordes d'Uruks... en plomb et donc sensi-
blement plus chers (et quand je dis sen-
siblement...). Comme

quoi ils auraient mieux @B 0y .;i;“
fait d'attendre. Pas %~ 0 o W

trés sympa pour les e LT )
joveursfidélestout *v o & o, 0!
¢a. Pour le reste, v aule. 5>
rien de bien nou- ! Rl
veau - 4 dés et des J g
ruines en plastique. Ah

si, j'oubliais... le livret de regles.

On recommence . . .

Sur les 160 pages qui composent ce nouvel
ouvrage, on ne peut pas dire que les nouveautés
fleurissent au détour de chague page. C'est
meme franchement la méme chose. Lintroduc-
tion nous promet quelques changements mais
sans nous dire ot ils se trouvent. On doit se
contenter d'un petit * les joueurs qui connaissent
deja le jeu précédent doivent bien tout lire en
détail car certains points ont changé ", Merde.
J'ai bien tout lu et je ne sais pas ol ils ont vu les
changements... A part dans les chapitres tels que
“Cavalerie” et “Fortifications” qui n’étaient pas
la précédemment... Un petit sym-
bole a coté de chague change-
ment ou un résumé de ce qui a
changé a la fin des régles
aurait été le bienvenu, Mais
Backstab vous aime, au
moins autant que vous I'ai-
mez et je vais donc me
fendre d'une petite liste de
ce qui est nouveau (en tout
cas ce que j'ai repéré)...
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tout ce qui a été ajoute

me semble comme le
reste : elégant, simple et
bien vu. Que du bon
donc,

On trouve tout d'abord
la présence d'un
nouveau type
d'armes les
| armes de jet. Cava
e 2 faire plaisir a
Gl X Gimli qui va
£ " pouvoir lancer
toutes les haches qu’il veut. Notons que ca
fonctionne aussi avec les javelines et autres
dagues de lancer.
En ce qui concerne les armes, signalons, a
part les arbaletes et autres arcs longs, I'arri-
vée des piques qui permettent a leur porteur

trois rangs (un rang
dernier a la pique).
donc mainte- gl o : 3 .'
£ ﬂ‘
sous-nombre.
oblige. Les cavaliers peuvent désormais char-
apporte dans ce jeu, on ne peut étre
retrouver a terre (et donc subir
fait que les chevaux sont
non plus d'ailleurs).
velles puisque méme le
= I
servir de base aux
tout de |Ia

de combattre sur
avec une épeée, un
avec un épieu et un
Dommage pour les
héros qui vont
nant étre plus
facilementen
Les regles de cavalerie ont éte modifiées, che-
vaucheurs de wargs et cavaliers rohirrims
ger et sont d'ailleurs trés efficaces dans ce cas
(1 attaque de plus... quand on sait ce que ca
que content) et le fait que les vic-
times d'une charge peuvent se
éventuellement le double de
blessures). Cela compense le
relativement fragiles et ne
combattent pas (les wargs
Les régles de fortifications
sont presque toutes nou-
fait de défendre une
barriére a &té revu pour
régles de siege.
On sait désormais
methode que les courageux défenseurs de
Helm vont utiliser pour repousser les assauts

disons qu'en plus d'offrir une protection totale
50% du temps, les barriéres permettent a ceux
qui les défendent d’éviter d'&tre repoussés
s'ils ne sont pas tués. Heureusement (pour
les attaquants), si un défenseur est
« tourné » (et donc pris de coté ou dans le

continuer a défendre son bout de mur. Va fal-
loir serrer les fesses messieurs du gouffre
de Helm.
Les attaquants disposent aussi d'usten- (
siles utiles et rigolos : des échelles, des
barils de poudre, des béliers, des échelles
a grappin et autres joyeusetés. Tous ces
accessoires sont gérés de facon simple et
élégante (comme le reste) mais on
atteint cependant les limites du
jeu : on ne trouve décrit ici que
ce que les Uruk-Hai utilisent
dans le film. Ce qui aurait
pu étre un superbe livret de
*  régles sur les combats de
siége en escarmouche ne peut
finalement que servir & simuler
I'attaque du gouffre de Helm et

des hordes d'Uruk-Hai. Pour faire simple, 't.

,} 7 \ f:

dos), il n‘aura que trés peu de chances de 'f

c'est vraiment dommage.

Lattaque
des hommes sauvages

Dans ce scénario, une variante de « La bat-

tue de l'ouestfolde », les forces de Rohan |
sont opposées a un contingent d‘hommes |
sauvages. Les forces du mal sont donc rem-

placees par les figurines suivantes : deux
chefs des hommes sauvages et 28 hommes
sauvages armés de facon normale (une |
grosse hache, y'a que ca de vrai).

Les conditions de victoire sont quasiment |
les mémes a cedi prés que les forces du mal §
ne gagnent gue si 5 paysans sur 6 sont tués.
\En effet. la présence des chefs hommes sau-
vages risque de rendre la mission plus diffi- |
cile aux courageux guerriers de Rohan. |

Gageons que les fans pourront extrapoler a

partir de ces bases pour ensuite créer les

machines de guerre qui nous man-
&L quent.

. Pour ce qui est des personnages

© et autres figurines du jeu, je

s dois bien dire que rien

. % n'est vraiment étonnant

=+ dans ces nouvelles

régles : Gandalf qui lave

plus blanc est plus puissant

que le précédent, les orgques

sont méchants, les elfes

gentils, J'exagere a

% peine : rien dans ce

chapitre ne donne

envie de jouer et pour-

P
] VR
. "’b."‘*-,_ L

vk
[ et

N

tant (voir la présenta-
tion du jeu ci-des- _
sus), un personnage | | 1.5}

75,

5

avec quelques carac- P
téristiques et sans N
régle spéciale peut | |
tout de méme vous ;| /
faire passer un bon

moment. Les per- A_. | || || =
sonnages existants |\ = N\
chopent simple- y j 1
ment quelques

options : des [5F




armures pour les défenseurs du
gouffre de Helm et des chevaux
pour ceux qui ne veulent pas
monter en croupe des Rohirrims
(ou pire, rester a la traine).
Quand je dis qu‘aucun person-
nage n'est remarquable, j'oublie
bien entendu Grima « langue de
serpent » et Gollum qui sont de
vrais petits bijoux de fun si rares
dans une partie de combat avec
figurines.

Grima est un traitre. Vous le savez
mais en tant que général, vous ne
le savez pas et vous ne pouvez
donc pas I'attaquer. Il ne faitrien,
il se balade sur le champ de
bataille, contrdlé par le joueur
qui représente les forces du mal
et n‘a pour seul effet ludique que
de multiplier par deux les
dépenses de points de puissance
des héros qui se trouvent prés de
lui... Argh. Heureusement qu'il
ne peut étre présent que si
Saroumane |’est aussi.

Gollum est plus simple a utiliser :
il veut tuer le porteur de I'anneau
pour s‘approprier son tout pré-
.cieux, Le seul probléme c'est que
sa nature schizophrénique
I'oblige a agir de facon presque
aléatoire : c'est le joueur qui a
I'initiative qui le controle. Si tu
avances quand je recule... (air
connu).

Pour finir, les régles nous propo-
sent des scénarios, trés peu basé
sur le skirmish : elles mettent
toujours en jeu plusieurs dizaines
de figurines et, a Helm, des

o e W

décors somptueux. Combien de
joueurs vont pouvoir représenter
tout cela sur la table du salon ?
Sans que ¢a encombre tout le
grenier une fois le combat ter-
miné bien entendu... C'est
d'ailleurs I'absence de scénarios
« de taille humaine » qui nous a
donné envie de vous proposer
quelques petits scénarios « et
si... » afin de vous familiariser
avec les regles si vous &tes nou-
veau dans le zobie.

Mais encore ?

Les Detix Tours est un trés bon jeu,
pas vraiment indispensable pour
les joueurs occasionnels du pre-
mier opus, mais certainement un
trés bon achat pour les fans du jeu
ou pour tous ceux qui veulent s'ini-
tier (pour les premiers, la seule
présence de 20 Uruks en plastique
devrait les décider). Quant au jeu
lui-méme, je pense avoir été
8 clair: c'est du tout bon méme

s'il est quelquefois un peu dif-
A ficile de jouer sur des champs
fl de bataille aussi beaux que

fl mier jeu, mais cette fois, avec
§ Helm, ca devient critique.

wwwwifireball:fr
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31,2 Retour des Arkonautes

Il sagit du premier volet d'une campagne en
comptant trois se déroulant dans I'univers d'Ar-
chipels. Elle fait suite & une premiére campagne
intitulee la Trilogie des ombres au cours de
laquelle les joueurs sont devenus de véritables
héros. Elle s'adresse & un groupe d'aventuriers
de niveau 7 a 9 ayant envie de sauver les Archi-
pels. En effet des nuages s'amoncellent sur les
fles errantes. Les quatre généraux préparent le
retour d'Arax, ce qui marquerait a coup sar fa fin
des fles. Les joueurs vont une fois de plus jouer
les empécheurs de tourner en rond. lls vont
devoir assurer la sécurité d’une réunion secréte
regroupant les différents clergés afin de souder
les églises et les communautés pour faire face
aux sombres événements. Ce premier volet per-
met aux aventuriers de découvrir le réle qu'ils
vont devoir assumer s'ils désirent préserver la
paix. Le ton et le rythme donnés a cette cam-
pagne risquent de surprendre, les scénes s'en-
chainent sur un mode épique, les joueurs affron-
tent de terribles adversaires, des villes sont
détruites, desfles sombrent, on n'est pas loin de
I'apocalypse. Cependant pour rester dans I'am-
biance trés “cape et

d'épée”, le
“s>—maitre a tout
le matériel dis-
ponible dans le
™ module. Pour
% ceuxqui n‘au-
raient pas fait

acte, il va falloir
compter un peu
b, plus de travail

Campagne en francais pour D&D3.
Edité par Oriflam.
23 EUR - Disponible

de preparation. En supplément, le meneur de jeu
trouvera une nouvelle classe de prestige nommeée
chevalier silencieux pour ses PNJ. Au final, cette
campagne est pleine de surprises mais s'éloigne
des standards D&D. A noter la présence d‘un vrai
systeme de points d'expérience qui récompense le
roleplay et les initiatives & la place de la boucherie
habituelle. Une aventure & tenter,
Olivier Collin

Yris, flambeau de | Humanitd

Consacré a la description de I'imposante cité
impériale Yris, le supplément se
revele rapidement agréable a
lire, le style étant dair, les illus- |
trations sympathigues et bien
dans I'ambiance. En ce qui
concerne I'aspect écriture, le =
livre est divisé en trois cha- £
pitres. Le premier est consacré a
la description exhaustive de la ville -
mais aussi a I'empire de Solyr et fournit

de nombreux détails propres & mettre en scéne
un monde coherent. Le second chapitre étudie
I'empire nésora et une foultitude d'inventions
barogues comme les armes de siege, les armes 2
poudre, eic. Enfin, le troisiéme gros chapitre est
compose d'un scénario, en l'occurrence la der-
niére partie des Guerres Humanistes qui se
révéle assez épique. Une annexe présentant une
chronologie des Guerres Humanistes clét le sup-
plément. Conseillé & tous ceux qui veulent
cadrer leur univers autour d'Yris car la qualité
estau rendez-vous dans ce livret de 128 pages.

Gaétan Bothorel

Supplément en francais pour Prophecy
Edité par Asmodeée.
Prix indicatif : 27 EUR - Disponible.

PERFIDIH

NOBIL

Ecran et supplément en francais
pour Nobilis. Edité par 2d sans faces.

Environ 17,10 EUR - Disponible,

Perfidie

Tout le monde ne jongle pas aussi facile-
ment avec des concepts qu‘avec des cou-
teaux enchantés. Pour cette raison, Nobilis
reste plus difficile d'accés que d‘autres jeux.
Le livret qui accompagne I’écran vient donc
a point nommé avec son petit synopsis de
création de personnage. La campagne Per-
fidie fournit quelques pages de matiére &
un contexte qui part un peu dans tous les
sens. Les joueurs vont incarner des Puis-
sances Inquisitoriales et I'aspect mission-
naire gue cela comprend est idéal pour les
“mettre en route”. Mais des éléments conti-
nuent a venir comme un cheveu sur la
soupe. Que faire de |a disparition de 500 ans
d'histoire, par exemple ?

Cyril Pasteau




Liltle Fears

Ce dernier JDR du 7"™Cercle est
une traduction du jeu du
méme nom, paru il y a
quelgues années chez Key
20. J'avais trouvé que ce
IDR était une des
meilleures surprises
" ludigues de ces der-
niéres années, alors
imaginez ma joie en
voyant débarquer une v.f. | Et je

n‘ai pas été décu ! Dans Little Fears, vous incar-
nez des gamins, confrontés a I'horrible réalité
du Monde du Placard et & ses monstres, dirigés
par I'immonde Démagogue. Les adultes sem-
blent oublier que les monstres existent (et que
cela explique les disparitions d'enfants). Un jeu
d'ambiance, qui mise tout sur la richesse de son
univers. Les traducteurs ont réussi a garder le
ton décalé qui donne a ce jeu toute sa saveur. Et
les différents chapitres vous donneront large-
ment de quoi donner vie a 'univers des PJ.
Aprés la création de personnage viennent un
topo sur le monde de 'enfance et les différents
types d'aventures. Un gros morceau vous
détaille ensuite le Monde du Placard et ses abo-
minations (des 7 Rois du Démagogue aux
clowns méchants, etc.). Le tout se conclut par
quelgues mini-scénars, que vous pourrez déve-
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i
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lopper sans difficulté. Les enfants sont définis
par des Caractéristiques (Astuce, Muscle, Mains,
Pieds, Esprit) et des Vertus (Ame, Innocence,
Peur), mais ce sont surtout le questionnaire (ton
nom ? ton age 7, etc.) et les "qualités” qui leur
donneront du relief (je suis le chouchou, je fais
pipi au lit...). La résolution d'actions est toute
simple et se fait avec 1 ou 2 D6. Pour d'obscures
questions de droits d'auteurs, les illustrations
ont dd changer pour cette version Moliérisé@
de Little Fears. L'éditeur avait donc la lourde
tache de redonner au jeu un look graphique
aussi sympa que celui d’origine. Et c'est chose
faite ! Lesillustrations sont plutét belles et com-
plétement dans |'esprit. Je ne reprocherai
qu'une chose a ce Little Fears v.f. : le style parfois
un peu lourd. Mais bon, il a malgré cela gardé
les qualités de son cousin ricain : c'est un EXCEL-
LENT jeu, original, inventif, leger, intéressant,

A bas le
Croque-Mitaine !

Jeu de role en francais.
Edité par le 7 Cercle.
21 EUR - Disponible.

intelligent, drale... A mon avis, le produit le plus

abouti du 7™ Cercle, et un bijou a ne pas man-

quer (sinon Bonnet d'Ane, direct) ! Achetez-le...
7

,es arcanes mineurs

La remise a plat du monde occulte contem-
porain avec la 3™ édition de Nephilim conti-
nue avec cette synthése des organisations
ésotériques humaines. Les Arcanes mineurs
sont au nombre de quatre. Pour simplifier, les
Mystes sont les héritiers d’une
¥ longue tradition gui remonte
aux Pharaons et avant, les Tem-
pliers sont d’anciens rebelles deve-
_- nus la plus importante conspiration

#  mondiale, les Synarques sont les
B, architectes du futur et les R+C sur-
fent sur I'Histoire invisible en
direction de la mort et de 'apo-
théose de leur prophéte andro-
gyne. Mais ces sociétés secréfes ras-
semblent bien plus que des mortels
fourvoyés ou jaloux des Nephilim...
L'histoire réelle des Arcanes, qui
plongent leurs racines dans des
evenements impliquant les Kaim
et leurs métamorphoses succes-
sives, sera passionnante a faire
_ découvrir aux personnages des
joueurs (PJ). D'autant plus que
ceux-ci devront d'abord percer a
jour les rideaux (rosicruciens,
francs-macons, etc) qui cachent la
véritable
nature de
leurs oppo-

sants. La lecture donne envie d'utiliser tout
de suite des tas de factions, mais il faut se

montrer subtil sous peine de sombrer dans le |

n'importe quoi. Les Mystes et les Templiers

font de trés bons opposants directs tandis |

gue Synargues et R+C peuvent voir leur impli-

cation dans une affaire révéiée plus tardive- |

Le fils du retour
du Ka-Soleil

ment... Pour prolonger le plaisir de la décou-
verte, mieux vaut que les joueurs débutants
ne se penchent pas sur le livre, mais en
revanche les joueurs expérimentés et
meneurs de jeu y trouveront un ouvrage de
référence fort utile | Les Arcanes sont pre-
sentés sans manicheisme, ce qui donne envie
d’incarner des représentants de certaines fac-
tions. Quel dommage que cette possibilité ne
soit pas prévue clairement, méme si cela laisse

un point commun aux PJ : ils doivent s'unir, en
régle générale, contre les menées des
Arcanes mineurs. Quant aux régles de gestion
des Factions, elles ont le mérite d’exister !
Aksara

Supplément en francais
pour Nephilim ; Révélation. N
Edité par Multisim. 40 EUR - Disponible. ™



Victorian Age : Vampire

Tandis que I'adaptation du
concept du vampire &
’époque moderne a fait
I'empire de White Wolf, ce
retour aux sources roman-
tiques et gothigques du
monstre me laissait un petit
| peu sceptique. La magie de
la Mascarade, ce décalage
brutal entre téléphones por-
tables et pouvoirs surnatu-
rels, allait-elle fonctionner
dans cette fin de XD siécle
{1880-1897) noircie au char-
bon ? Et puis il suffit de relire
From Hell comme c'est
conseillé en bibliographie,
et on n'a plus gu’une seule
envie : aller chasser le
pauvre here dans les ruelles
de I'East End entre deux parties de bridge au
club, en espérant ne pas finir sur la table de dis-
section du Dr Gull.

Vampire by gaslight

Les 224 pages du bouquin sont remarquable-

ment pauvres en régles, tout juste trouve-t-

on guelgues précisions et mérites pour créer
_un personnage d'épogue. En revanche, les
clans sont décrits en long, en large et en tra-

vers, y compris les clans indépendants. Je

regrette juste le manque de noms propres, de
personnalités vampiriques, dans cette partie
du livre. Mais le chapitre
sur le contexte rattrape le
coup. En effet, un petit
tour de I'Europe des Dam-
nes (et de cette annexe
qu’on appelle le reste du
monde) nous est présenté
par un fantéme britan-
nique bien de son époque,
préjugés jingoistes y com-
pris. (Pour la petite histoire,
c'est le papa du savant mal-
kavien de Time of Thin
Blood.) Les idées de chro-
nigues naissent vite a la lec-
ture. Et sinon, dépoussiérez
les manuels d’histoire et les
classiques de la littérature
européenne du siécle
avant-dernier, il y a de quoi
faire campagne sur campagne ! |l faut juste
espérer gque, plutdt qu’entasser livre de clan

Supplément en anglais
pourVampire : The Masquerade.
Edité par White Wolf. 27,50 EUR - Disponible.

sur livre de clan, White Wolf nous gratifie, jus-
tement, d’une belle aventure a jouer. Bref,
l'idée de Victorian Age est excellente, pas
aussi revolutionnaire que Kindred of the East,
mais nettement plus facile a concrétiser
autour d'une table.

Capitaine Ashcroft

Dark Ages : Mage

Nous sommes au XlII* siécle, en Europe, et des
magiciens s'associent pour poursuivre leurs
études... Non, ce n'est pas une nouvelle ver-
sion du génial Ars Magica, mais la déclinaison
“Mage” de I’Age des Ténébres. En fait, ces 240
pages sont un vrai plaisir a la lecture, puis-
qu’elles regorgent d'informations susceptibles
de servir en campagne. Aucun chapitre n’est
une trente-dou-
zieme resucee
~ copiée/collée des
explications de base
. d'un livre de White
- Wolf : ce bouquin est un
délicede AaZ.

. de [a Rose
~ rencontre
Bonisagus

L'Ordre d’Her-
més (les magos &
boules de feu)
n‘est pas le seul
¥...  dontpeuventse
ﬁf reclamer les per-

Supplément en anglais
pour Dark Ages :Vampire.
Edite par White Wolf. 27,50 EUR - Disponible.

sonnages des joueurs, on retrouve en tout six
“compagnies mystiques”, embryons des
futures Traditions. Il n'est pas cependant pos-
sible d'incarner les aieux de I'Ordre de la Rai-

son qui occupera le ter-
rain a I'époque de
Mage : The Sorce-
rer’s Crusade. En ce
qui concerne la
magie, pas de Creo
Ignem ou de Sphere
des Forces, mais un
systéeme primitif qui
permet a chaque tradition

de conserver son particularisme. En I'état, le
systéme est dynamique (on peut faire
presque tout ce qu'on veut) et livré avec
quelques routines (sorts déja connus). On
entrevoit |'évolution vers le systéme unifié
des Sphéres quelques siécles plus tard. Fata-
lement, les circonvolutions métaphysiques de
L'Ascension sont absentes, faute de place.
Donc, pas d’'Essence, pas d'Ascension, etc.
Question de godt, je trouve que la lumineuse
Renaissance offre beaucoup plus d'opportu-
nités uniques d'aventures, mais tous ceux
qu‘intéresse un Moyen-Age sombre et qui
veulent changer des suceurs de sang trouve-
ront a jouer longtemps rien qu‘avec ce livre.
Attention aux crossovers, cependant, amis
sorciers : vous étes toujours les premiers tués
lorsque les vampires et autres garous entrent
en frénésie,

Pietro Bodulesca



Buffi the Vampire Slayer RPG
i I]I:ure Rulebook

Ce qu'ily ade pratique lorsqu’on critique un tel
produit, c'est qu’en ce qui concerne le matériel
source, il n'y a pas grand-chose a préciser que
tous les lecteurs ne connaissent déja. Passons
donc directement aux choses sérieuses : cote
packaging, une couverture cartonnée et de la
quadrichromie & toutes les pages font de ce
livre de base un produit a la présentation
luxueuse. 1l n'est cependant pas aussi
beau gu‘il aurait pu l'étre, avec sa
maquette tristounette et ses photos

Slay hard !

pas toujours trés nettes.
Pour tout dire, seules les
trop rares illustrations
(signées Post et Shy, quand
méme) tirent véritablement
leur épingle du jeu.

Pour ce qui est du contenu,
la surprise est plutot bonne.
C'est C.J. Carella, auteur
entre autres de SorCellerie,
qui signe I'ouvrage, etil s'en
sort haut la main, le bougre.
Le ton est léger, avec un
humour distancié qui rap-
pelle celui de la série, les
explications sont claires, les
conseils nom-
breux et utiles. l'ensemble, pense
d’'un bout a l"autre pour joueurs et
meneurs débutants, s'avére tout a
la fois didactique et pratique. En
|| fait, et c'est un pointque j'apprécie
tout particulierement, l'ouvrage

pour lancer sa premiére partie.
Regles simples et solides (il s‘agit de
I'Unisystem, qui sert déja de

contient tout ce dont on a besoin |

moteur a SorCellerie), scéna-
rio d’introduction, arché-
types préts a jouer, tout y est.
Sur le fond, le jeu colle au
plus prés du Buffyverse, dans
un esprit qui n'est pas sans
rappeler I'approche des
auteurs de Simulacres (oui,
oui, les séries télé étaient
I"'un des univers proposés par
ce jeu). Et quant & la ques-
tion épineuse de savoir s'il
faut jouer Buffy et ses
copains ou d'autres person-
nages, a Sunnydale ou
ailleurs, Carella a I'extréme
intelligence de ne pas
prendre posntron Laissant toutes les portes

| ouveriss, il propose des statistiques, des régles

et des conseils pour toutes les options de jeu.
Bien vu. Au final, un bon produit pour débu-
tants et fans Tondus de la série.

Johan Scipion

Jeu de roles en anglais.
Edité par Eden studios.
49 EUR environ — Disponible

S Eham jons of Darkness

Si, depuis ses débuts,
Ravenloft s'est toujours
revendiqué de I'horreur
gothique, il était jusqu'a
présent entendu qu'il
s’agissait avant tout
d'une question d'atmo-
sphére et non de person-
nages. En clair, on avait
d'un coté un décor de
campagne trés sombre et
de I'autre des PJ finalement assez peu différents
de ceux des autres univers de la gamme Donjons &
Dragons. Y'avait donc comme un hiatus. Fort heu-
reusement, voici qu‘arrive Champions of Darkness,
un excellent supplément qui, comme son nom I'in-
dique, s‘intéresse a la création d'anti-héros. Fini les
paladins en armures rutilantes, vivent les person-

nages tout en teintes de gris, qui
dissimulent d'affreux

sombres secrets et luttent

contre leurs ténebres inté-

rieures ! Au sommaire, une

grosse partie technique consti-

tuée de nouvelles classes de

prestiges et de nouveaux

feats, suivie d'une tres riche

partie background, avec

organisations ténébreuses et

PNJ en migration vers le coté obs- 3
cur de la Force, le tout encadré par =

plusieurs ébauches de scénarios et la trame d‘une

longue campagne. Un must !

Johan Scipion

Supplément en anglais pour Ravenloft.
Edité par Sword & Sorcery.
27 EUR environ — Disponible.

Malefex Principia / Family Ties

Rapporte par
hasard d’Essen
Spiel, Malefex Prin-
cipia a déja cingans
d'existence, mais
vaut le coup d'étre
présente ici, d'au-
tant plus que vient
de paraitre un petit
scénario tout a fait
intéressant appelé
Family Ties. Le
contexte du jeu est
la Grande-Bretagne d‘aujourd’hui, ses ban-
lieues industrielles, ses familles détruites, sa
misére morale, ses illusions perdues... et c'est
tout. La magie existe bien, mais les joueurs
incarnent des gens comme tout le monde,
voire des nobodies, des ratés. Des creatures
horribles et malfaisantes peuvent étre invo-

quées avec les
rituels adequats,
mais |I"horreur
de Malefex est
moins surnatu-
relle que psy-
chologique. Elle
émerge d'abord
des sombres
situations
(crimes, viols,
drogues) aux-
guelles peuvent
étre confrontés

les personnages. Si cette courte description a
suscité votre intérét, sachez qu'une nouvelle
édition de Malefex devrait voir le jour en 2003,
Le site @ http:/Aimnww.malefex.com peut appor-
ter plus de précisions, ainsi qu'un recueil de scé-
narios d'introduction en PDF, Best of Friends.
Cyril Pasteau

Jeu de réles et aventure en anglais.
Edités par Ragged Angel Ltd.

Environ 40+ EUR
par correspondance - Disponible.

Pour les amateurs d’horreur personneﬂé- :

J————




" Bear Hrieq Alies Sourcebogk

On dirait que les gens de Dream Pod 9 ont
entendu ma supplique : plus de science-fic-
tion, moins d’histoire puisque ce nouveau sup-
plément comporte un bien plus grand
nombre d'équipement original que celui
! concernant I'’Axe. D’ailleurs, chague nation et
chaque type d‘unité possédent des régles spé-

ciales qui ne rendent pas le
jeu plus complexe mais qui
donnent envie de jouer et
c'est tout ce que l'on
demande. Evidemment,
comme on passe en revue
les Américains (les
vedettes), les Anglais (avec
leurs gadgets en tous
genres) et les Russes (avec

leur guota de chars
extra-lourds), on

reste cependant

un peu sur sa
faim pour ce qui est
du background (128 c’est

©oO

GEAR BRIEG

ALLIEY
SOURCEBOOK

un peu juste pour ces trois
grandes nations). Autres
absents de choix : les Fran-
cais. Ok, on n‘a pas brillé en
40 mais notre equipement
était assez remarquable
pour ne pas étre ainsi rayé
de la carte. Dommage. Un
bon supplément pour les
amateurs de ce jeu.
Croc

Supplément en anglais

pour Gear Krieg. :
Edité par DreamPod 'y~
9. 25 EUR - Disponible.

Venus & Mars Sourcehooks

Les deux derniers suppléments en date pour

Jovian Chronicles détaillent en 96 pages cha-

cun les planétes proches de la Terre.
La premieéere, Venus, est un
paradis pour des corpora-
tions trés puissantes qui
nereculent devantrien /
pour asseoir leur g
domination sur le sys-
téme solaire. Mars,
guant a elle, divisée

en deux parties, 'une

d’influence jovienne,

I"autre d'influence ter-
rienne, est le cadre d'une lutte
quotidienne a I'échelle planétaire. Les deux

livres détaillent de fagon compléte la vie des
habitants de ces planétes, les grandes organi-
sations comme la Banque Vénusienne, le
mode de vie particulier 4 chague monde et

. aussi des PNJ typiques ainsi que du matériel.

L'impressionnante armada est d'ailleurs trés
bien développée.

Supp!émnts pour Jovian Chronicles %
en anglais édités par Dream Pod 9.
Environ 20 EUR - Disponibles.

HOVIAN

NUS

SOVIAN

MARS

D'une trés grande qualité, ces deux supplé-

ments s'avérent vite indispensables grace aux

nombreux détails fournis sur chague planéte.
Gaétan Bothorel

Life on Atlantis & Life on Utopia

Ces deux Colony Books de 112 pages donnent
un apercu complet sur deux planétes primor-
diales dans |avenir guerrier de Heavy Gear. La
lutte entre les forces terriennes et des factions
locales est sur le point de commencer. Ces deux
suppléments sont les outils nécessaires pour
plonger votre campagne dans un univers apo-
calyptique et sombre sans commune
mesure.

§ Lastructure de ces deux livres est sensi-

blement la méme et donne de nom-
breuses informations sur 'histoire, les
factions en place etla vie sur chacune de
ces planétes. Une section réservée au M)
fourmille de détails sur les conseils de jeu,
sur le matos et fournit des PNJ préts a I'emploi.
En résumeé, deux trés bons suppléments dans
la lignée des précédents ouvrages. On reste
plongés dans I'histoire en perpétuelle évolu-
tion du monde de Heavy Gear. A posséder
absolument !
Gaétan Bothorel

Suppléments en anglais pour Heavy Gear Ed
par Dream Pod 9. Environ 20 EUR - Disponibles.

brison Reivax

_ Depuis le temps qu’on I'atten-
dait, il est enfin arrivé | Deux
nouvelles races extraterrestres
# viennent élargir la palette du
| livre de base. Les Grisons, pour
commencer, sont des petits étres
gris tout mignons, au niveau
technologique éleveé, et dont le
passe-temps favori consiste a kid-
napper des vaches terriennes pour
se reproduire et se shooter avec
leur lait. Les Reivax, eux, forment

une aristocratie montante d'une puissance non
négligeable et au mode de vie agréablement
original. Plus d’un joueur tombera sous le
charme de leurs gquatre yeux. Grison/Reivax est
fourni avec une bonne dose de background et
des illustrations qui mettent trés vite dans I'am-
biance. Les textes sont disposés de la méme
maniére que dans e livre de base, ce
qui permet & ceux qui le possédent
déja de s'y retrouver trés vite. Si
vous avez toujours révé d‘incarner W%

; *« >4
Supplément en francais pour R.AS,,

édité par ses créateurs. 18,50 EUR - Disponible.

un petit homme vert
tout droit sorti de
Mars attacks, ce sup-
plément est pour
VOus.

Momo




Atas de Greyhawh

Le contexte de Greyhawk est un continent meédié-
val-fantastique tout a fait basique, et pour cause :
ce fut la base dont durent se démarquer les autres
mondes officiels de D&D. Mais alors que le sup-
plément décrivant en anglais le monde de Grey-
hawk, sorti rapidement aprés le jeu, a permis a la
“campagne vivante” de s'épanouir outre-Atlan-
tique, la traduction frangaise arrive dans un
contexte trés différent. Il existe plein de mondes
en francais pour D&D, alors pourquoi choisir celui-
13, fut-il le plus “historique”, plutét que les
Royaumes Oubliés, les Archipels ou Rokugan ?
Surtout quand le texte semble parfois aride, quil
n'y a pas de couleurs dans les 192 pages inté-
rieures, que les illustrations sont pauvres et qu'il
n’y a méme pas de classes de prestige, dons de la
mort qui tue yeux bandés et bras dans le dos, sorts
jouissifs ou autres archimages & 35 niveaux ?
D'abord parce que, promis, aprés vous n'aurez
rien d'autre & acheter. Pas de guide régional, de
bestiaire ou de grande campagne... La suite de
I'histoire, c’est aux joueurs de I'écrire, commeils en
ont déja écrit les débuts — Mordenkainen n'est
devenu ce qu'il est qu'a la suite de nombreuses

Supplément en francais
pour Dungeons & Dragons
Edité par Spellbooks. 40 EUR - Disponible.

aventures de Gary
Gygax. Bien sar,
cela n'est pas entié-
rement gratuit (il
faut cotiser a la
RPGA) mais partici-
per 2 une cam-
pagne impliquant
des milliers de
joueurs peut étre
amusant, convivial
et gratifiant - les
actions des joueurs i
infiuencent I'évolu-
tion du monde partagé... Si les vieux survivants
de Iinénarrable Castle Greyhawk parviennent a
faire Iz jonction avec les petits nouveaux venus a
D&D par Baldurs Gate, la “campagne vivante™
fara vivre ce monde. Sinon; Greyhawk n'inté-
ressera gue ceux qui ne Weulent pas se colti-
ner douze bouquins avant de jouer. Aprés
tout, le monde en lui-méme vaut le detour,
et on peut trouver I'équivalent de suppléments
entiers sur Internet en cherchant un peu :
£ hopd/iwww.ekbir.org pour commencer.
Eridel {mort dans le TME)

bamemastering Secrefs
Second Edifion

J'ai beau
chercher, je
ne vois pas
d'autre
explication. Il
n'y a qu'un
idealiste
comme moi
pour perdre
un dimanche
apres-midi a
lire un
supplément
pour meneur
de jeu dans
I'espoir d'y
dégoter autre chose gu'un ramassis de
conseils bidons. Encore heureux que ce
Gamemastering Secrets était emaillé
d’extraits de Dork Tower, sinon je crois hien
que je me serais endormi avant le debut
d'Urgences... Je comprends mieux aujourd’hui
pourguoi aucun éditeur francais ne s'est
jamais essayé a un tel exercice, Lire un article
dans un magazine c'est une chose, s'infliger
un pavé de 180 pages en est une autre... Et
puis de toute facon, c'est bien connu, les
meneurs de jeu francais
connaissent déja toutes les
ficelles du métier !

Michaél Croitoritt

Supplément en anglais
pour d20/Fudge.
Edité par Grey Ghost Press,

Disponible.

Villain Design Handbook

Quelle que soit votre expérience de meneur,
ne vous persuadez jamais de connaitre toutes
les ficelles du métier. Pourquoi 7 Eh bien, tout
simplement parce qu'il y aura toujours un com-
pére ou un écrit pour vous prouver le contraire.
Derniére preuve en date, ce Villain Design
Handbook signé par les créateurs de Kingdoms
of Kalamar. Ce supplément regorge en effet
de précieux conseils pour éviter de batir votre
campagne autour de grands mechants stéréo-
typés que vos joueurs s'empresseront d’oublier

'\

i’

VIILAIN DESIGN
HANOBOOK

CAMPAIGN RESCURCE

une fois dessoudés. Background, psychologie,
| objectifs, ressources, organisations, ce manuel
se démeéne pour enterrer les poncifs du genre.
La partie technique introduit quant a elle '
| I‘éguivalent des désavantages (prendre deux
| anti-dons permet de choisir un don). Le Viffain
Design Handbook fourmille aussi d'objets
maudits, et se paye méme le luxe d'un index
des plus exhaustifs. Franchement, vous auriez
tort de vous priver.
Michaél Croitoriu

Supplément en anglais pour D&D.
Edité par Kenzer & Co.
Environ 30 EUR - Disponible.




Seionenrs des Tanébres

D'abord, soyons honnétes : dans toute la
gamme des Royaumes Oubliés, il y a trop de
choses pour les utiliser au cours d‘une vie nor-
male de joueur. Trop d'objets magiques, trop de
oays, trop de donjons, trop de classes de prestige

£t bien sir trop de grands méchants. Cher

maitre de donjon, il va donc vous falloir faire le
2 choix parmi les 28
groupes de mégalo-
manes chtarbés qui
peuplent les 192
pages de Seigneurs
des Ténébres : Reflets
malfaisants venus du
Plan de I'Ombre,
Zhentarims mauvais,
Magiciens Rouges de
Thay maléfiques,
meéchants drows de
la Maison Jaelre, cul-
tistes mécréants en
tout genre... Que
vous jouiez une
campagne urbaine
ou bien en rase
campagne, a petit
comme a haut
niveau (hmm, sur-

tout a haut, en fait), c'est du tout bon, sur-
tout si vous savez doser les effets. Motiva-
tions, organisation, plans de repaires, classes
de prestige, caracs des boss de fin de niveau,
tout y est.

Anti-paladins

en ordre de bataille

En jeu, ¢a peut finir par ressembler un peu
ca : “Moi je vous dis que c’est un coup de la
Confrérie des arcanes... Elle est active dans les
parages et ce cercle de cendres, c‘est le reste
d’une boule de feu.

- Mais non, vous voyez |'écusson de I'uniforme
du cadavre ? C'est un des gardes des Tours
jumelles de I'Eternelle éclipse qui se sera fait
surprendre en mission par un moine de la
Mort longue.

- Un adorateur de Cyric dans cette région, ca
m'‘étonnerait. Pourquoi pas plutét un serviteur
du Culte du Dragon assailli par des adeptes du
Sang noir ?

- Hmmm. Je ne connais qu’une seule personne
dans Faertn lancant des boules de feu produi-
sant cetie varieté de cendres, c’est un agent
renégat du Haut Prince de la Cité de
Pénombre...”

Bref, I'auberge espagnole c'est rigolo, mais il
faut savoir choisir dans le menu & un moment
ou a un autre. Abattre ne serait-ce qu'un seul

S’I?JIQNHUHS DES

TENEBRES

Juson Carl ot Senn K. Reynoj

Supplément en francais
pour Dungeons & Dragons.
Edite par Spellbooks. 44 EUR - Disponible.

de ces groupes représenterait une prouesse
formidable pour un groupe d'aventuriers. ..
Namateos

enant que vous étes Ménes-
"= ou chevalier de Cormyr, vous
souvez quand méme plus vous
“enter de gobelins et de dra-
=5 rouges classiques : il vous
Wit fatter des monstruosités
= plus... encore plus, quoi.
qu'il vous/faut. 96 pages,
& e 80 gueules illustrées en
genre, et plein de préci-
s sur la fagon de les utiliser
les Royaumes. Les fac-
i"s de puissance des
de Faerdn vont de

astre

Monstres de Faeriin |

1/3 a 14, donc gros comme
petits bills y trouveront leur
content. Bien sdr,
comme c’est un
bestiaire “de
plus”, les concep-
teurs ont di se
montrer parfois
tres (trop ?) imagi-
natifs, et on se
retrouve avec des
abominations
ridicules, comme le
neenceil (un tyran-
neeil de la taille
d'une casserole),

la gulgutohydre (farouche
ennemie de Goldopaladin ?).
Mais on est dans les
{ Royaumes Oubliés, et si le
méchant mago veut avoir un |
neenceil comme familier
et une gulgutohydre
comme gardien de
son repaire, c'est son
droit constitutionnel.
Namateos

Supplément en francais
pour D&D.

Edité par Spellbooks.
30 EUR - Disponible.

g/

Ssiem

flelics &
Hifuals I

‘2rant le rythme des
sons, on prend toujours

Jue de bacler le travail, et
{israger ainsi |'apparition
#= Bien qu'il ne soit pas
© autant, ce Relics &
e quelque peu de
on. | n'y a qu'a décor-
= section réservée aux
ur comprendre I'am-
: . Prenez stone
fool, comment

Wl SO
1

expliquer que des sorts d'aussi
bas niveau puissent faire
autant de ravages ? Fort heu-
reusement, les dons et les
classes de prestige sont |a pour
rattraper le coup, méme
si ces derniéres sem-

blent plus convenir
a des PNJ qu’a des

joueurs. l'ouvrage
introduit d'autres

Supplément en anglais
pour D&D. Edité par
Sword & Sorcery Studios.
29 EUR - Disponible.

concepts intéressants \\\
comme la cabale et .
I"astrologie. Il se
paye aussi le luxe
d'ouvrir les
portes de Scarn
aux psioniques.
Méme  s'il
réserve quelques sur- |*
prises, ce Relics & || ..
Rituals If prouve une |
nouvelle fois que &
continuité nerime pas
obligatoirement
avec excellence.
Michaél Croitoriu




% Secrefs of the Lion

Voici prés de trois ans qu’on nous promet ces
fameux “Secrets of”, trois années pendant
lesquelles le jeu de réles a progressivement
rattrapé le background du jeu de cartes. Pro-
longement direct de Rokugan d20, Secrets
of the Lion est un supplément composite
avec la description des différentes provinces
du clan comme fil conducteur. Méme si la

Supplément en anglais
pour d20/L5R 2. Edité par AEG.
Environ 30 EUR - Disponible.

qualité est

souvent de
mise (fa-
milles vas-
sales, PNJ,
idées d’aven- &
ture), la par-
tie technique |
(dons/avan-
tages, écoles,
etc.) fait un peu
remplissage sur |8
les bords,
d'autant

qu'avec

les deux systémes de
régles, tout prend
tout de suite plus de
place. Je m'attendais
donc a mieux de la
part d’AEG, mais cela
n'enléve rien & I'inté-
rét de |'atlas géogra-
phigue et de sa carte.
Avec un peu de
chance, la version
francaise enrichira le
menu d‘un scénario
inédit.
Michaél Croitoriu

Mercenaries

Il faut bien avouer
que jusqu‘a pré-
sent, les auteurs
de chez AEG ne
s'étaient pas trop
sorti les doigts du
fondement pour
nous pondre leurs
suppléments d20.
Apres Evif ou nous
apprenions que
les méchants ils
bousculent les
vieilles, ils leur
piquent leurs sacs et ils font écraser leurs dra-
gons pleins de fuel sur les tours jumelles ; aprés
Magic ou on apprenait que la magie c'est super
pour cramer les monstres, draguer les meufs et
devenir invisible lorsqu’on est pourchassé par
la CIA ; je m‘attendais au pire pour ce nouveau
supplément. Eh bien, je suis fort désappointé !
Au milieu du tas habituel de nouvelles races,
classes et de nouveaux dons,
objets magiques, sorts...
on y trouve tout un tas
de choses intéressantes
sur I'organisation et la
vie de compagnie merce-
naire. Autant dire que bon
nombre de groupes d’aven-
turiers devraient vite
trouver de quoi les intéres-
ser afin de s"occu-
per entre le sauve-
tage d'une
princesse et le
passage a
tabac d‘un dragon rouge.
Les meneurs trouveront
aussi de quoi relever un
peu le niveau de leurs PNJ,
En bref que du bon.
Geof.

Forfunes & Winds

Les royaumes des esprits ne sont pas nouveaux
dans L5A, mais les informations qui les concer-
nent sont pour le moins éparses, voire contra-
dictoires. Il &tait donc temps d’y consacrer un
supplément. Portails, magie, monstres, idées
d’aventures, Fortunes & Winds livre toutes les
clés nécessaires pour retracer les événements
de la Guerre des Esprits ou, plus simplement,
pour incarner un esprit/changeur de forme a
I'ére des Quatre Vents. Fortunes, Dragons élé-
mentaires, kenku, rien n'est laissé au hasard.
Le supplément fourmille d'idées et de secrets.
On y découvre les origines des tsuno et des
onisu, ainsi que l'identité des assassins de la
bataille de Kyuden Kitsune. Pour représenter
I'influence gu'exerce chacun des royaumes sur
ses residents, Fortunes & Winds introduit enfin
une nouvelle caractéristique, le Contréle, qui
rappelle par certains c6tés la Souillure de I'Ou-
tremonde.

Michaél Croitoriu

|
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FORTUNES

Lords of the Peaks |

Mongoose s’était jusqu'ici érigé en spécialiste
incontesté des humanoides. Mais leurs Slayer 's
Guides n'ont semble-t-il pas convaincu tout le
monde. Tant et si bien que Paradigm Concepts
reprend aujourd’hui le flambeau avec une
série de suppléments versés dans I"écologie
monstrueuse.
Depuis Queen of
the Spiders, les
géants n'ont
guére fait recette,
raison de plus
pour développer
le portrait dressé
dans le Manuel
des Monstres,
pour en faire un
peuple de premier
ordre. A la lecture,
la partie consacrée
au background est
assez convain-

cante, aucune race de
geants ne ressemblant

veritablement & une autre.
Tout le contraire des
classes de prestige, dons,
sorts
magiques,
n‘apportentfran- |

et objets
qui

chement
rien de
marguant.
Réservez
donc vos brou-
zoufs pour une autre cause (Moucrelles a
la Glaviouse sans Frontiéres ?), 4 mains
vraiment que vous ne teniez 3 faire tour-
ner votre campagne autour de grands |
dadais lanceurs de pierres. |
Michaél Croitoriu |

Supplement en anglais pour D&

Edité par Paradigm Concepts,
Environ 23 EUR - Disponible.




Les marchands
du raseau stellaire

Avec ce supplément, c'est I'une des fondations
'de ['univers de Fading Suns que Multisim vous
propose de venir explorer. De toutes les castes
coexistantes au cceur de I'empire, celle des mar-
- chands est probablement la plus ouverte de
Toutes. Bien évidemment, tout comme pour les
pretres et les nobles, un cadre rigide définit
cette caste. Tout au long de ce supplément,
vous vous embarquerez donc pour un voyage
qui vous permettra de rencontrer les cing
grandes guildes marchandes, dix guildes
mineures et les francs-marchands.

Autant dire que tout le monde y trouvera son
compte. Pour les meneurs de jeu, ce supplément
-est une mine d'informations directement exploi-
1=bles pour tisser la trame d'une campagne.
Chaque guilde entretient des rapports

Supplément en francais pour Fading Suns.
| Edite par Multisim. 26,50 EUR -Disponible.

etroits et souvent complexes, si ce
n'est conflictuels, avec'eglise et les
grandes maisons nobles. Qui plus
est, les luttes intestines entre
grandes guildes et guildes
mineures sont elles aussi d'idéales
inspirations pour une multitude de
scénarios. Au fil des pages, joueurs
et meneurs feront donc la ren-
contre des auriges—les arpenteurs
stellaires -, des ingénieurs — les
hérétiques maitres de la technolo-
gie -, des fouinards—plus criminels

que marchands -, des recruteurs —
véritables esclavagistes au service
de tous -, des baillis — des techno-
crates inquiétants et totalitaires.
Ces pages vous dévoileront de
maniére exhaustive les us et
coutumes, |'histoire, les
intrigues et la véritable nature
de ce pilier fondateur de I'uni-
vers de Fading Suns.

Si I'on peut regretter |'absence
d'un veritable scénario, ce regret
est vite tempeére par la quantite
d'informations qui nous sont
dévoilées. N'importe quel meneur de jeu, un tant
soit peu capable, sera susceptible de maitriser un
scénario directement inspiré de ce supplément a
peine quelques heures apres I'avoir lu.

Les marchands du réseau stellaire est a Fading
Suns ce que Laurel est a Hardy, une balle dans
la téte a et un proces honnéte

a ... Indispensable.
Geof.

Croisade sur le campus

Wustré d'un photo-bidouillage assez flashy,
e triptyque dissimule une face interne dont
= seul défaut est que certains tableaux sont

a cheval sur deux volets, ce qui diminue leur
lisibilité. Quant au livret, il contient un scé-
nario pour joueurs et meneurs débutants. La
trame est lingéaire mais réussit un plaisant
cocktail d'enguéte et d’action, les person-
nages prétirés sont superficiels
mais facilement jouables et les
PNJ, nombreux et variés, autori-
sent des digressions intéres-
santes. L'idée de base, sans
doute trop classiqguement amé-
ricaine - un conflit entre chré-

pus universitaire, le tout sur
fond de magie rituelle et de

Lord Efetian's Stelar Bestiary
1';!, Je dois bien avouer ne pas étre tota-

lement impartial lorsque je dois cri-
Rl tiquer des suppléments de jeux que
1 j ‘adore tels que Fading Suns,
Sla Industries, Tribe 8 ou
encore The Dying Earth.
D’un autre c6té je dois
= aussi admettre éprou-
ver une certaine réti-
cence a devoir me taper
des suppléments de type
catalogue d'armes ou
bestiaire, Ne nous y
trompons pas, ce bes-
tiaire pour Fading Suns
est effectivement une
longue liste de
bestioles

supplément en anglais
r Fading Suns/D20.
I=2 par Holistic Design. Disponible.

plus ou moins
poilues et plus ou
moins dentues
destinés a étre
livrées en pature
a la violence de
VoS persennages.
Les auteurs de ce
supplément ont
toutefois eu I'in-
telligence et |la
finesse suffisante
pour rendre inté- -
ressantes la plupart de ces bestloles Et il est
méme fort possible que deux ou trois d’entre
elles vous étonnent au plus haut point, jusqu’a
trouver leur place dans des scénarii destinés a
des étres plus fins que de simples bouchers en
vadrouille avec des armes énergétiques (j'ai
notamment totalement adopté les gloops dans
ma campagne). En bref rien d’extraordinaire,
mais un supplément honnéte qui saura satis-
faire les aficionados.

Geof,

légendes indiennes -, peut cependant facile-
ment muter en campagne, un article com-
plémentaire proposant d'ailleurs plusieurs
rebondissements dignes d'intérét. Dans les
dernieres pages, C.J. Carella, le créateur du
jeu, se fend de quelques conseils (bof) ainsi
que de reégles additionnelles pas franche-
ment essentielles non plus. En bref, un pro-
duit trés correct.

Johan Scipion

Ecran et livret en francais
pour SorCellerie.

Edité par Le 7™ Cercle.
18 EUR - Disponible

The Hand of Glory

Les anciens Nazis ont toujours éte

exploités dans le theme de l'es-

pionnage et Spycraft ne s'en

détourne pas. “The Hand of

Glory" est une organisation trés

structurée a la facon Spectre dans

James Bond ! Basée sur les ruines

du Troisiéme Reich, cette organi-

sation criminelle a tout de méme

un nouveau but. Celui de son lea-

der Eva Kraus. Il consiste afaire resurgir du passe Ies restes
de civilisations disparues dirigées par d'anciennes entités.
Elle recherche donc connaissances, reliques et artefacts
capable d‘assouvir sa soif de puissance. Comme dans tout
supplément D20, on trouve de nouvelles classes de base et
de prestige, comme |'Explorer ou le Channeler. L'un recher-
chant a travers le monde de tels objets et I'autre capable de
lier son esprit a ces artefacts pour y puiser la connaissance.
Nouveaux dons et compétences sont bien siir au rendez-
vous pour vous permettre de créer de nouveaux PNJ ou
pourguoi pas diriger une campagne de personnages bad
qui s'opposerait a la fondation Archer.

Frédéric Romero

Supplément en anglais pour Spycraft.
Edité par AEG. 30 EUR - Disponible.




Empereur

Voici un jeu de micromanage-
ment que vous pourrez apprécier
si vous étes fan de Caesar ou de
Zeus, voire Sim City.

Gestion des stocks

Pour ceux qui ne connaissent pas ce genre, vous
étes en charge d’une région gue vous devez
développer au mieux. Pour ceci, vous devrez
attirer une population conséquente dans la
région en lui offrant dans un premier temps
des logements. Ensuite, vous devrez organiser
la vie de vos concitoyens en construisant les éle-
ments indispensables a toute société de ce
neom : industrie, loisirs, religion, administration,

aussi a vous occuper des relations avec les
autres villes qui entourent votre petit village
en construction. Celles-ci sont parfois amicales,

souvent hostiles et prétes a dévaster vos terres
pour s'approprier vos maigres ressources...
Mais la plupart du temps, elles ne se soucient
pas de votre existence et font leurs petites
affaires de leur coté. ¢

“L'ami de ton ami est ton ami”

Du coté des nouveautés pour ce genre de jeu ;

fini d'arpenter les cotes de la Méditerranée habi-

tuelles pour aller s'occuper de la Chine ancienne.
Au programme : gestion du Feng Shui, respect
des ancétres, astrologie chinoise. .. En effet, selon
la disposition des maisons et autres édifices de
votre ville, cette derniére bénéficiera d'un plus
ou moins bon Feng Shui. Ce sera a vous d'instal-
ler votre petit monde en suivant des régles trés
précises ! Vous devrez révérer vos ancétres, sorte
de dieux, qui pourront vous aider en s'incarnant
dans votre ville si vous les chouchoutez ou pro-
voquer un tremblement de terre pour vous
remémorer leur existence si vous les oubliez.

“Lennemide tone
est ton ami”

Moi, ce que j'aime avant tout dans ce jeu, ce
sont les voix des villageois durant le jeu. On voit
que les auteurs du jeu se sont vraiment éclates
a prendre |'accent exagéré du restaurateur chi-
nois pour enregistrer les dialogues. Ils ont
méme &té jusqu’a reprendre des vieux pro-
verbes a mourir
de rire... Bref, ce
jeu ne révolu-
tionne pas le
genre mais béné-
ficie d'une cer-
taine ambiance
appréeciable.

-~

Philippe Lecomte

Sierra / Impressions Games, PC Only

Environ 53 euros. Disponible.

La simulation de Seconde
Guerre Mondiale en temps
réel est de retour avec le

organisation militaire, commerce... Vous aurez
. deuxiéme opus de la série...

| La 7° compagnie est de retour

Pour les fans de jeu de stratégie temps réel, le
choix n'est pas trés vaste quant a la quantité de
jeux traitant de la Seconde Guerre Mondiale. Sud-
den Strike 1 était le révélateur, offrant a la fois
des unites historiques a diriger ainsi qu'un game-
play nouveau. Ici, vous pourrez toujours prendre
une bonne centaine de soldats, quelgues tanks
et des camions pour aller prendre d'assaut le
point stratégique de la carte. Certains d’entres
eux seront spécialistes ; médecins, généraux, chas-
seurs de tank, snipers... d’autres ne seront gue
des bleus que vous pourrez envoyer faire sauter
sur les mines le temps que vos troupes d'élites
approchent.

Sudden strike 2.

Des hommes, des vrais...
lci, pas d'histoire géniale liant les scénarios, pas
de personnages sortant du commun des mortels,
pas de ressources a réunir pour construire votre
base... Uniguement des données stratégiques et
de simples hommes pour les accomplir. Vous
pourrez prendre et maintenir le contréle des
ponts, des usines et des villages, aller sur la colline

en reconnaissance de |'ennemi et, bien sdr,
affronter vos ennemis au contact.

Bof !

Ca donne vraiment envie, non ?? Bah, moi, je suis
vraiment decu. Tout d'abord, 'interface est vrai-
ment mal faite... De toutes petites icones per-
mettent de contréler vos unites, et elles ne sont
vraiment pas faciles a atteindre en plein feu de
I'action. Raccourcis clavier me direz-vous, Ok,

mais il faudra passer un temps énorme a les
apprendre. Les graphismes 7 Les décors sont
beaux mais vos unités sont bien trop petites pour
pouvair les reconnaitre du premier coup d'ezil...

Allez distinguer votre général d'un médecin ou
d’un soldat quand ceux-ci font & peine deux mil-
limetres de haut sur votre écran | De plus, le path-
finding est vraiment nul ! Les unités se dirigent
correctement sur un terrain vide mais il faut
oublier le déplacement logique dés qu'il y a
quelques obstacles. Les voix et les tutoriaux sont
toujours aussi mauvais, Dommage...

Philippe Lecomte

CDV / FireGlow Games. PC Only
Environ 55 euros. Disponible.
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| ®Du 29 povembre au 1° décembre 2002 — Lyon (69)

| La 1 édition de la Rencontre de [’ Imaglnalre et du
Fantastique est organisée en partenariat avec la FEIDR de
iyon a I'espace Pouble Mixte de la DOUA - Villeurbanne. Le
R.LEL se veut le rassemblement de toutes Tes familles de-
I'lmaginaire et du Fantastique : BD de tous horizons, littératu-
re d'hier et d “aujourd'hul, jeux vidéo et réseaux, }emc de roles

et jeus de § serant | = ités par les
autedrs invitas a panldper au salon (romanciers, scénaristes,
dessmmeurs, editeurs et vous-méme). 5 euros/jour par per-
sonne et forfait 10 euros/3 jours. Tarifs de groupe pour asso-
ciations (10 persormes n-ummum. nous, contacter) :
3 eurosljour par personne, forfait & euros(3 jours. Inscription
concours 5 euros. Contact : @ httpalinowwrifl frst .
@30 novembre 2002 - Aix-en- vaem:e
La.ssmatmn Fleur de role organise une journée portes
ouvertes (initiations.. ). Centre Les Amandiers, B allée des
Amandie .-Anc-en-l’ravence Cuntal:l 04 47 96 56 25 {répon-

deur) et fleurderole@ifree fr. & hitpilifleurderole free.fr.
8301 nouemhre 2002 - Paris (75)

L'association des fans du Monde des Ténebres organise sa 5
nuit Tenebrae dans la nuit de samedi a dimanche. Au pro-

toute la | World of Dark : Cadre : La guilde
du jeux, 31 tue Dussoubs, 75002 Paris. Contact

®1415 décembre %OBI ~ Parthenay {79)
Deuxieme edition du Flip d'Hiver de Parthenay, au Palais des
Congrés, par le Festival des Jeux en partenariat avec de nom-
breux editeurs. Au programme : jeux de sociéte, jeux de simu-
Iatlon. jeux traditionnels, jeux multimedta, jeux: de mnstruc-

2 euros (gratuit pour les. molns de b ans}.» de 14h
avec nod.urne le samedi. Contact : Thierry Blais, 05 i‘l9
bi fr.

ciation Artefact a la salle des fetes de la malrle de Tarhes
(Hau‘tes Pyrénées). Au programme & parﬁr de 9 heures ; tour-
nnl de con‘f;unta_tiuﬂ, concours de Paintu.re, bourse d'échange,

2- 1]
La gt mn\rention de Jeiix de Simulation de Séverans est
] orgarﬁsée ‘par I'Oricalque (ex-Troll Penché), club de jeux de
simulation de I'UTBM (Unwersihé de Tedmologle de Belfort-
Montbeharlﬂ. dans les focaux de I'UTBM, & Sévenans
(Flandie—tnmté} Le théme de cette année st « fa boite de

Pandore ». AU programme | tournols de Warhammer JRE,
Vampire, Cyberpunk, Folaris, Agone, L5A JOR, Warhamiter
Battle et 40K (réglement disponible sur simple demande par
mail ou par courrier), d’ Elixir et de figxlrmes pemtes'--nam—
breuses tables libres pour faire decouvrir jeux de role, jeux de
carte et wargames au plus grand nambre {pr de 400 partici-
pants a  chague edition). En bonus, des animations rale:
et une demeonstration d'escrime médiévale, Contact ;
Baudry, 46 rue Voltaire, 90000 Belfort. Tél : 03 84 58 93 56.
Portable : 0663 82 55 21. Courriel : vincent| haudry@utbm.fr
ou or&ca!que@ﬂtbm B

®Début féuriér 2003 — Sens (29)

L'assaciation de jdr L'Ddyssée de I‘Imaglnalre organise sa
14° convention de jeux de rdles début février (date restant &
preaser) ‘entrée sera gratuite, du samedi 14h au dimanche
16h, fes jeux proposés seront : Agane, Cthulhu, Deadlands,
Réve de dragon, INSIMV, D&D3, Elixir, Pirates des Caraibes...

ot bien d'autres, les parties sont libres et gratuites. ;
Restauration sur place (bar sans-alcool et sandwichs) ou Mac-
Do, Kebab pas trés loin. Couchage possible sur place (sous
réserve d'amener duvet | matelas). Pour plus de renseigne-
ments  sylicer@yahoo.fr ou @ http:iimembres.lycos frfodydeli
(plan d'acces).

Du 4 au 6 octobre dernier, la cinquieéme édi-
tion de la foire parisienne du jeu a été |'oc-
casion de quelques scénes fort réjouissantes.
Dans le désordre : concerts Naheulbeuk au
stand du 7¢
Cercle,
séances de
dédicaces
par l'artiste
argentin
Ciruelo,
par San-
drine Ges-
tin ou
Bruno Bel-
lamy, mais
aussi ini-
tiations express aux langues elfiques par
Edouard Kloczko (pour ceux qui les ont
ratées, rendez-vous page 18). La plupart des
éditeurs
de jeu de
r ol e
étaient
présents,
y compris
un petit
nouveau
comme
Pandora
Creations
gui pro-
mouvait
son jeu
Cendres.
Saluons
les associations présentes et la bonne
ambiance géenerale. L'espace jeux de cartes
bourdonnait d'activité, le jeu de réle se
défendait vaille que vaille, mais les stands
voisinant |‘espace consacré aux jeux vidéo

@ 10-11 janvier 2053 — -(1h30 au nord de Paris)
Clepsydre mgaﬂmt&& = Parole =, un GN dans le
monde de Brume. Contacs -

All Olivier. Tl - 01 58 B3 36 54 {soir avant 22h).

Gagnants du concours
Seigneur Des Annecaux
Backstab 40

S. Brenot (94), A. Coppi (44), B. Zaslavski
(92), A. Barré (85), G. Cazzoli (29), P.
Castera (72), G. Di Bello (92), E. Glogowski
(60), J.-F. Marc (69), M. Lebrun (91).

Caurriel ma_w
® 17 mai 2002 - Rennes 55) §

Mystére autour de Iz condeste =<t o= G médieval-fantas-
tigue ambiance ceitigue Srasies pa hcﬂ Les Korrigans.
Contact : Nicolas Gri=a, {
Bet‘tnn. Tél. : 05 98 D6 22 65 Coaricl
coinnelgeran&nﬂmﬂ_.

@ 6-8 Juin 2005 —Barry (B34

Hydre Omel organise = Pivert =, un GN medisval-antastique.
Contact : r

Jakab Thomas, 41 rue de ﬂ-&ﬂmm Colombes.

*® Julllet 2003 -G

Yann Gerodot organise « hﬁ :;-il‘-eﬁevai-fan-
tastique. Contact : Gerodou Yann T&i £ 05 78 61 16 20
Caurriel : akyra@mag_mu—.

e Mon

ey Jey ==

ont souffert des décibels et de I"éloigne-
ment. Ceux qui le voulaient ont pu s'aban-
donner aux plaisirs de la souris, de nombreux
postes micro étant a disposition. Les joueurs
de Dark Age of Camelot sont aussi venus voir
a quoi ressemblaient leurs petits camarades
de guildes. Mention spéciale aux bleus
Kobolds qui n‘auraient pas dépare au
magnifique (comme d’habitude) stand de |a
FédéGN. Allez, c'est reparti pour un an, a la
prochaine.

Cyril Pasteau

Essen Spiel ‘02

Difficile de résumer une foire aussi énorme
qu’Essen, qui s'est tenue cette année du 17
au 20 octobre. Nous y avons trouvé quantité
de jeux de société, de réle, de cartes, vidéo,
des mangas, des jouets, des trampolines, des
Allemands, des Allemandes... C'est simple,
en 48 heures nous n'avons pas pu tout voir.
Pourtant le souvenir le plus impression-
nant, ce ne sont pas ces stands gigan-
tesques et ces dix halls chacun de la taille de
I’Espace d’Auteuil, mais les ménages qui
arrivent avec grands-parents et enfants,
poussant des caddies entiers de jeux de pla-
teaux. Komm, spiel mit !

Zwei-und-zwanzig, bitte.

Paur vous faire wnmelmmﬂrwsnﬁnﬁm- I—-=~,-'==s—
i iption préciss au fédérati |
en prenant soin de mentionner la date, Tadresss, le EEM Y
code postal, | s activité des b

jprix dentréa et les pueniros de tilephone, adresses E-—a:r_-e uemnem-
postales et dlectronicuzes ois fes lecteurs poumant se  cfo Laarent S a0
Tenseigner, TEIE ML y

Les jews de rides grandeur nature, murder parties at Tai : Loy (AR

autres week-ends madieuaice nécossitant génirale- ot

ment de s'inscrire p}umm mmsa Iavam;e. veillez &
anpancer

dehcmémmleslmmmm

puusdemuﬂ
g T N
Jr:rml' Murmu

Calendrier des manifestations
cio Barnard Baras, 67 rue Duriews
-5001 Eelgrade/Namar Tl 011 m IV i
Tél : {0032) 81-74-03-64 - fhjs@bigfoot.com it

o i e s e e
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